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BEZPECNOST

,nebezpecného napéti“ v skfince pfistroje, které je dostatecné vysoké pro

Kontrolka ozna¢ena symbolem blesku s Sipkou v rovnostranné
trojuhelniku ma za ukol varovat uzivatele na pfitomnost neizolovaného
vyvolani Urazu elektrickym proudem u osob.

Vykfiénik v rovnostranném trojuhelniku ma za ukol upozornit uzivatele, ze
v pfiru¢kach dodavanych s pfistrojem jsou uvedeny pokyny dualezité pro

provoz a udrzbu (servis).

Ridte se prosim v&emi vystrahami, varovanimi a provadéijte udrzbu podle pokynti v tomto navodu.

Dulezité bezpecnostni instrukce

4 Cestina

Neblokujte vétraci otvory. Aby projektor spravné fungoval a nepfehfival se, doporucujeme jej umistit
na takové misto, na kterém nebude omezeno vétrani. Neumistujte projektor na zarovnany konferenéni
stolek, sedacku, postel atd. Neumistujte projektor do uzavienych prostor, napfiklad do knihovny nebo
do skfifikky s omezenym proudénim vzduchu.

Aby se omezilo nebezpedi poZaru a/nebo Urazu elektrickym proudem, nevystavujte projektor desti
ani vlhkosti. Neumistujte projektor v blizkosti zdroja tepla, napfiklad radiatord, ohfivace, kamen nebo
jinych spotfebicu, jako naptiklad zesilovacd, které vyzartuji teplo.

Zabrante vniknuti predmétt nebo tekutin do projektoru. Mohou se dostat do kontaktu s ¢astmi o
vysokém napéti a zpUsobit zkrat, ktery by mohl mit za nasledek pozar nebo uraz elektrickym proudem.

Nepouzivejte zafizeni v nasledujicich podminkach:

- V extrémné teplém, studeném nebo vihkém prostiedi.
(i) Zajistéte, aby se okolni pokojova teplota nachazela v rozsahu 5°C - 40°C.
(i) Relativni vihkost je 10 % ~ 85 %

- V oblastech nachylnych k nadmérnému prachu a Spiné.

- Blizko pfFistrojl, které vytvafri silné magnetické pole.

- Misto na pfimém slune¢nim svétle.

Tento projektor nepouZivejte na mistech, na kterych se mohou v ovzdu$i vyskytovat hoflavé nebo
vybusné plyny. BEhem provozu se lampa uvnitf projektoru silné zahfiva a v pfipadé vzniceni plyn by
mohlo dojit k pozaru.

Bé&hem provozu projektoru nenasazujte vicko na objektiv.

Pokud doslo k fyzickému poskozeni nebo nespravnému pouziti projektoru, nepouzivejte jej. Mezi
priklady fyzického poSkozeni /nespravného pouziti patfi (ale bez omezeni):

- DoSlo k padu projektoru.

- DoSlo k poskozeni napajeciho kabelu nebo zastrcky.

- DoSlo k potfisnéni projektoru tekutinou.

- Projektor byl vystaven desti nebo vihkosti.

- Do projektoru spadl cizi pfedmét nebo se néco uvolnilo uvniti projektoru.

Projektor neumistujte na nestabilni misto. Projektor by mohl spadnout a mohlo by dojit ke zranéni
osob nebo k posSkozeni projektoru.

Bé&hem provozu neblokujte svétlo vychazejici z objektivu projektoru. Svétlo predmét zahfeje a mlize jej
roztavit a nasledné zpUsobit popaleniny nebo pozar.

Neotvirejte nebo nerozebirejte vyrobek kvuli moZznému zasazeni elektrickym proudem.

NepokousSejte se opravit tento pfistroj viastnimi silami. Po otevieni skfifiky nebo odlozeni krytu budete
vystaveni nebezpecnému napéti a jinym rizikim. Pfed odeslanim pfistroje na opravu kontaktujte
spole¢nost Optoma.

Prohlédnéte vdechny bezpe€nostni symboly na skfince pfistroje.



. Tento pfistroj smi opravovat pouze kvalifikovany servisni pracovnik.

. Pouzivejte pouze doplriky specifikované vyrobcem.

. Béhem provozu se nedivejte pfimo do objektivu projektoru. Svétlo mize poskodit Vase oci.

. Pfed vyménou lampy nechte pfistroj vychladnout. Postupuijte podle pokyn( na strankach 64-65.

. Tento projektor je schopen samostatné zjistit vék lampy. Lampu vyménte, kdyz k tomu budete vyzvani
varovnym hladSenim.

. Po vyméné modulu lampy (viz stranka 58) resetujte funkci ,Vynulovani lampy“ v nabidce OSD
,MOZNOSTI|Nastaveni lampy*.

. Po vypnuti projektoru nechte dokongit chladici cyklus vétraku, nez zafizeni odpojite od sité. Ochlazeni
zafizeni zabere az 90 sekund.

. Ke konci zivotnosti lampy se na obrazovce zobrazi zprava ,Prekro¢ena Zivotnost lampy“. Obratte se
na mistniho prodejce nebo servisni stfedisko a co nejdfive nechte lampu vyménit.

. Pred Cisténim pfistroj vypnéte a odpojte zastréku napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.

. K o€idténi krytu pouZijte mékky suchy hadfik mirné& navihéeny Cisticim prostfedkem. Zafizeni necistéte

abrazivnimi Cisticimi prostfedky, vosky nebo rozpoustédly.
. Nebudete-li zafizeni del8i dobu pouZivat, odpojte zastréku napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.

Poznamka: Kdyz lampa dosahne konec své Zivotnosti, projektor se neda zapnout, nebyl-li vyménén lampovy
modul. Pri vyméné lampy postupujte podle pokynt v ¢asti ,Vyména lampy“ na strankach 64-65.

. Neumistujte projektor na mista, na kterych by mohl byt vystaven vibracim nebo narazu.
. Nedotykejte se objektivu holyma rukama
. Pred skladovanim vyjméte baterii/baterie z dalkového oviadace. Zistanou-li baterie delsi dobu v

ovladaci, mohou vytéct.

. Projektor nepouzivejte ani neuchovavejte na mistech, na kterych se mize vyskytovat kour z oleje
nebo cigaret. Mohlo by to omezit vykon projektoru.

. Dodrzte spravnou orientaci umisténi projektoru. Nestandardni umisténi muze omezit vykon projektoru.

Bezpecénostni informace pro funkci 3D

Nez vy nebo vase dité pouzijete funkci 3D, seznamte se a dodrzujte vSechna doporu€ena varovani a zasady.
Varovani

Déti a mladez mohou byt vnimavéjSi ke zdravotnim problémum souvisejicim se sledovanim ve 3D a pfi sledovani
tohoto zobrazeni musi byt pod pfimym dozorem.

Varovani pred fotocitlivym zachvatem a dalSimi zdravotnimi riziky

. U nékterych divakd maze dojit k epileptickému zachvatu pfi vystaveni nékterym blikajicim obrazkim
nebo svétlim obsazenym v nékterych obrazcich projektoru nebo videohrach. Pokud trpite epilepsii
nebo pokud se ve vasi rodiné v minulosti vyskytla epilepsie nebo zachvaty, pfed pouzivanim funkce
3D se poradte s odbornym Iékafem.

. | osoby, jenz epilepsii nebo zachvaty netrpi nebo se epilepsie nebo zachvaty neprojevily v minulosti
v jejich rodinach, se mohou nachazet v nediagnostikovaném stavu, ktery mize zpusobit fotocitlivé
epileptické zachvaty.

. Téhotné Zeny, seniofi, osoby ve vazném zdravotnim stavu, osoby postizené poruchami spanku nebo
pod vlivem alkoholu by nemély pouzivat funkci 3D tohoto pfistroje.

. Pokud se u vas projevi néktery z nasledujicich pfiznakd, ihned prestante sledovat obrazky 3D a
poradte se s odbornym lékafem: (1) zménéné vidéni; (2) zavrativost; (3) zavrat; (4) mimovolné
pohyby, napfiklad trhani o€i nebo svall; (5) zmatenost; (6) nevolnost; (7) ztrata védomi; (8)
nepokoj; (9) kiece; a/ nebo (10) dezorientace. U déti a mladeze se mohou tyto pfiznaky projevovat
pravdépodobnéji, nez u dospéelych. Rodi¢e musi sledovat své déti a ptat se jich, zda se u nich
neprojevuji tyto priznaky.

. Sledovani 3D projekce muzZe rovnéz zpusobovat pohybova onemocnéni, percepéni nasledky,
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dezorientaci, namahani zraku a snizenou postojovou stabilitu. Pro snizeni vlivu téchto projeva
doporucujeme uzivatelim, aby provadéli pravidelné prestavky. Pokud vase oci prokazuji pfiznaky
unavy nebo vysouseni nebo pokud se u vas projevi néktery z vySe uvedenych pfiznakd, ihned
prestante tento pfistroj pouzivat a nepokracujte v jeho pouzivani alespon tficet minut po zmizeni
priznaka.

. Dlouhodobé sledovani 3D projekce pfili§ blizko promitaci plochy mize poskodit zrak. Idealni
sledovaci vzdalenost je minimalné trojnasobek vysky promitaci plochy. Doporu€ujeme, aby se o€i
divaka nachazely v roviné s promitaci plochou.

. Dlouhodobé sledovani 3D projekce s nasazenymi 3D brylemi muze zpUsobit bolest hlavy nebo
unavu. Pokud se u vas projevi bolest hlavy, tnava nebo nevolnost, pfestarite sledovat 3D projekci a
odpocirite si.

. Nepouzivejte 3D bryle k jinému ucelu, nez ke sledovani 3D projekce.

. NoSeni 3D bryli k jakémukoli jinému ucelu (jako bézné bryle, sluneéni bryle, ochranné bryle atd.) vam

muze zpUsobit fyzickou Ujmu a mize oslabit vas zrak.

. Sledovani 3D projekce mlze u nékterych divakl zpUsobit dezorientaci. Z tohoto divodu
NEUMISTUJTE 3D PROJEKTOR v blizkosti otevienych schodistovych $achet, kabelt, balként nebo
jinych pfedmét(, o které Ize zakopnout, do kterych Ize vrazit nebo u kterych mize dojit ke srazeni,
poskozeni nebo prevrzeni.

Copyright

Tato publikace, véetné vSech fotografii, obrazkl a softwaru, je chranéna mezinarodnimi zakony na ochranu
autorskych prav a veSkera prava jsou vyhrazena. Bez pisemného souhlasu autora je zakazano reprodukovani této
pFiru¢ky nebo jakéhokoli obsazeného materialu.

© Copyright 2015

Pravni omezeni

Zmeény informaci v tomto dokumentu bez pfedchoziho upozornéni vyhrazeny. Vyrobce neposkytuje zadna uijisténi
ani zaruky s ohledem na obsah tohoto dokumentu a vyslovné se zfika jakékoli zaruky obchodovatelnosti nebo
vhodnosti pro urcity ucel. Vyrobce si dale vyhrazuje pravo pravidelné ovéfovat a ménit obsah tohoto dokumentu
bez pfedchoziho upozornéni.

Definice ochrannych znamek

Kensington je ochranna znamka spole¢nosti ACCO Brand Corporation registrovana v USA. Vydané registrace a
podané patentové pfihladky v dalSich zemich na celém svété.

HDMI, logo HDMI a rozhrani High-Definition Multimedia Interface jsou ochranné znamky nebo registrované
ochranné znamky spole¢nosti HDMI Licensing LLC v USA a dalSich zemich.

IBM je ochranna znamka nebo registrovana ochranné znamka spoleénosti International Business Machines,
Inc. Microsoft, PowerPoint a Windows jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky spoleénosti
Microsoft Corporation.

Adobe a Acrobat jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Adobe Systems
Incorporated.

DLP®, DLP Link a logo DLP jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Texas Instruments a BrilliantColor™ je
ochranna znamka spolec¢nosti Texas Instruments.

VSechny ostatni nazvy produktll pouzité v této pfirucce jsou majetkem pfislusnych vlastnikd a jsou uznavany.
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FCC

Toto zafizeni bylo testovano a zjistilo se, Ze se podfizuje limitu ur€eném pro TFidu B digitalnich zafizeni podle
Kapitoly 15 podminek Federalni komise pro komunikaci. Tato omezeni maji poskytnout rozumnou ochranu
pred Skodlivym ruSenim pro instalace v obytnych prostorach. Toto zafizeni generuje, pouziva a mlze vyzafovat
radiové frekvence a nebylo-li nainstalovano v souladu s pokyny, mize zpusobit Skodlivé interference radiovym
komunikacim.

Ale neexistuje zadna zaruka, Ze v konkrétni instalaci nedojde k ruseni. Jestlize toto zafizeni zplsobi Skodlivé

zasahovani do radiového nebo televizniho pfijmu, coz je mozné zkontrolovat vypnutim nebo zapnutim zafizeni,
uzivateli se doporucuje opravit zasahovani jednim z nasledujicich kroku:

. Pfesmérujte nebo pfemistéte pfijimaci anténu.

. ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

. Pfipojte zafizeni do zasuvky v jiném obvodu, nez je pfipojen pfijimac.

. V pfipadé potieby se poradte v misté zakoupeni vyrobku nebo se zkusenym televiznim &i

rozhlasovym technikem.

Poznamka: Stinéné kabely
VSechna pfipojeni do jinych pocitaCovych zafizeni musi byt provedena stinénymi kabely, aby byla dodrzena shoda
s predpisy FCC.

Upozornéni

Zmény nebo Upravy bez vyslovného souhlasu vyrobce mohou zpusobit ztratu uzivatelské ochrany, zarucené
Federalnim ufadem pro komunikace (FCC), pfi provozu tohoto projektoru.

Provozni podminky
Zarizeni odpovida ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz vyZaduje spinéni nasledujicich dvou podminek:
1. Toto zafizeni nesmi zpUsobovat Skodlivé ruseni, a

2. Zafizeni musi akceptovat jakékoli rusivé signaly v€etné poruch, které mohou mit za nasledek neocekavanou
funkci.

Poznamka: Uzivatelé v Kanadé
Toto zafizeni tfidy B splfiuje kanadské predpisy ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Prohlaseni o shodé pro staty EU

. EMC Smérnice 2004/108/EC (v€etné dodatk()
. Nizkonapétova smérnice 2006/95/EC
. R & TTE Smérnice 1999/5/EC (je-li vyrobek vybaven schopnosti vysilat RF zafeni)

Pokyny pro likvidaci
E Toto elektronické zafizeni nelikvidujte spole¢né s komunalnim odpadem. Na snizeni mozného
znecisténi zivotniho prostfedi a pro zabezpeceni co nejvy$si miry jeho ochrany toto zafizeni
pfiméfenym zpusobem recyklujte.
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UvoD

Obsah krabice

Produkt opatrné rozbalte a zkontrolujte, zda mate poloZky uvedené v seznamu standardniho pfisluSenstvi. Podle
modelu, specifikace nebo regionu, ve kterém byl produkt zakoupen, nemusi byt nékteré volitelné pfisluSenstvi k
dispozici. DalSi informace ziskate v misté zakoupeni. Nékteré pfisluSenstvi se muze lisit podle regionu.

Zarugni list je poskytovan pouze v nékterych specifickych regionech. Podrobné informace vam poskytne prodejce.

Standardni prislusenstvi

Projektor

[] Disk CD s uzivatelskou
pfiru¢kou

M zaruéni list

[ zaruéni list pro oblast
EMEA

[ zakladni uzivatelska
pfirucka

Dokumentace

Dalkovy ovladaé

Dopliikové prislusenstvi

2x baterie AAA

Napajeci kabel

Pouzdro na prenaseni

E

Vicko objektivu

Kabel VGA

Poznamka: Volitelné prislusenstvi se lisi podle modelu, specifikace a regionu.
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UvoD

Popis produktu

Poznamka: Neblokujte vstupni ani vystupni vétraci otvory projektoru.
(*) Volitelné prislusenstvi se lisi podle modelu, specifikace a regionu.

Ne | Polozka __ JINe_

N O IOHN S R IV e

Vicko objektivu (*)

IR Receiver

Objektiv

Zaostfovaci krouzek

Posun objektivu (svisly)
Kontrolni panel

Posun objektivu (vodorovné)
Stavéci nohy projektoru

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Polozka
Kryt lampy
Ventilace (vstup)
IR Receiver
Reproduktor

Vstupni/vystupni pfipojeni
Klavesnice

Napajeci zasuvka
Ventilace (vystup)
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UvoD

Pripojeni

HU::

[ )
I} ®

= i g

Poznamka: Vzdalena mys vyZaduje speciélni vzdalené oviladani.

rm Ne | Polozka |

Konektor RJ-45 12. Vystupni konektor 3D Sync (5 V)

2.  Mini konektor USB-B 13. Konektor spoustéce 12 V
(upgrade firmwaru)
2x konektor HDMI 14. Konektor vystupu napajeni USB (1,5 A)
Konektor pro pfipojeni monitoru 15. Konektor pro pfipojeni mikrofonu
Konektor vstupu VGA2 / 16. Konektor kabelového dalkového
YPbPr ovladani

6. Konektor vstupu VGA1 /YPbPr /¢  17. Konektor Audio2-In(VGAZ2)

7. Konektor vystupu VGA 18. Konektor Video

8. Konektor S-video 19. Konektor RS232C

9. Konektor Audio3-In (Video/S-Video) 20. Napajeci zasuvka

10. Konektor Audio1-In(VGAT1) 21. Bezpecnostni panel

11. Konektor vystupu zvuku 22. HDBaseT (volitelné pro modely

W515T/WU515T/EH515T)
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UvoD

Klavesnice

N———

)

Ne | Polozka  JINe | Polozka |
1.

Enter 7. Source
2. Korekce sbihavosti 8. Ctyfi smérové klavesy vybéru
3. Re-Sync 9. Indikator LED teploty
4. Napdjeni 10. Indikator LED lampy
5 Informace . Incvi!kétor LED zapnuti/pohotovostniho
rezimu
6. Menu
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Dalkovy ovladaé

‘Q
Info. pg

Source
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DisplayPort 3D
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Ne | Polozka  JNe | Polozka
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Ol © Bl & Gl & [y D
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=

1.
12.
13.
14.
15.
16.

Zapnuti 17.
Test pattern 18.
Tlagitko funkci (F1) (moZnost pfifazeni) 19.
Mode/Levé klepnuti mySi 20.
Ctyfi smérové klavesy vybéru 21.
Informace 22.
Source 23.
Menu 24.
Volume -/ + 25.
Zoom 26.
Format(Pomér stran) 27.
VGA1 28.
S-Video 29.
VGA2 30.
BNC 31.
YPbPr 32.

Vypnuti

Mys zap. / vyp.

Tlacgitko funkci (F2) (mozZnost pfifazeni)
Pravé klepnuti mysi/AV Mute

Enter

Laser

Re-Sync

V keystone/O stranku nahoru/O stranku dolu

ID dalkového ovladace / VSechny dalkové
ovladace

HDMI2

HDMI1

DVI

3D

Display port

Ciselna klavesnice (0 - 9)
Video

Poznamka: Nékteré klavesy nemusi mit funkce u modeld, které tyto funkce nepodporuji.
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NASTAVENI A INSTALACE

Instalace projektoru

Tento projektor Ize nainstalovat ve ¢tyfech riznych polohach.

Vyberte polohu podle rozvrzeni mistnosti nebo podle vasich osobnich preferenci. Zvazte velikost a tvar promitaci
plochy, umisténi vhodné elektrické zasuvky, umisténi a také vzdalenost mezi projektorem a ostatnim vybavenim.

Umisténi na stolku vpredu Umisténi na stropé vpredu

Umisténi na stolku vzadu Umisténi na stropé vzadu

Projektor musi byt umistén rovhomérné na ploSe a pod uhlem 90 stupnt / kolmo k promitaci ploSe.

. PFi ur€ovani umisténi projektoru pro danou velikost promitaci plochy pouZijte tabulku vzdalenosti na
strankach 70 - 73.

. PFi ur€ovani velikosti promitaci plochy pro danou vzdalenost pouZijte tabulku vzdalenosti na strankach
70-73.

Poznamka: Cim je projektor umistén déle od promitaci plochy, tim se promitany obraz zvétsuje a rovnéz se
proporéné zvétsuje svislé posunuti.
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NASTAVENI A INSTALACE

Pripojeni zdroju k projektoru

m
5
-
[

[IIr—~@-m

Ne | Polozka | m Polozka

1. Kabel RJ-45 0. Adaptér USB / nabijecka USB

2. Kabel RJ-45 (kabel Cat5) 11. Kabel mikrofonu

3. Kabel HDMI / MHL 12. Kabel kabelového dalkového ovladace
4. Kabel DisplayPort 13. Kabel vstupu zvuku

5. Kabel VGA 14. Videokabel

6. Kabel vstupu zvuku 15. Kabel S-Video

7. Kabel vystupu zvuku 16. Kabel RS232

8. Kabel vysilace 3D 17. Kabel vystupu VGA

9. Zastrcka 12V 18. Napajeci kabel
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NASTAVENI A INSTALACE

Nastaveni promitaného obrazu

Vyska obrazu

1.

Tento projektor je vybaven vysuvnou opé&rou pro nastaveni vySky obrazu.
2.

Na spodni strané projektoru vyhledejte stavéci nohu, kterou chcete upravit.

Otacenim stavéci nozky po nebo proti sméru hodin se projektor pohybuje nahoru nebo dold.

Stavéci nohy projektoru

Stavéci krouzek projektoru

Priblizeni/oddaleni a zvétSeni

Chcete-li upravit velikost obrazu, ota¢enim packy zoomu po nebo proti sméru hodin zvétSete nebo
zmenSete promitany obraz.

Chcete-li upravit zaostfeni, otacejte zaostfovaci krouzek po nebo proti sméru hodin, dokud nebude
obraz ostry a zfetelny.

Zaostrovaci krouzek

Kontrolni panel

Poznamka: Tento projektor zaostruje na vzdalenost 1,2 az 8,2 m.

WXGA: 24,7” a2 302,7” (0,6 a2 7,9 metr()
1080p: 25,1” a2 309,4” (0,6 a2 7,9 metrt)
WUXGA: 25,8” az 318” (0,7 a2 8,1 metrt))
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NASTAVENI A INSTALACE

Zprovoznéni dalkového ovladace

Vlozeni / vyména baterii
Do dalkového ovladale jsou dodavany dvé baterie formatu AAA.

1.
2.
3.

Sejméte vicko pfihradky baterii na zadni strané ovladace.
Vlozte baterie AAA podle obrazku.
Nasadte vi¢ko na ovladac.

/.

/| :

Poznamka: K vyméné pouzijte pouze baterie stejného nebo podobného typu.

UPOZORNENI

PFi nespravnim pouzivani baterii mGze dojit k uniku chemickych latek nebo k vybuchu. Dodrzujte nasledujici

pokyny.

°
.

Nekombinujte riizné typy baterii. Rlzné typy baterii maji rizné charakteristiky.

Nepouzivejte spole¢né staré a nové baterie. Kombinovanim starych a novych baterii se mlze zkratit
Zivotnost novych baterii nebo muze dojit k uniku chemickych latek ze starych baterii.

Vybité baterie co nejdfive vyjméte. Chemickeé latky, které mohou uniknout z baterii, mohou pfi kontaktu
s pokozkou zpUsobit vyrazku. Dojde-li k Uniku chemickych latek, dikladné je vytrete hadfikem.

Baterie dodavané s timto pfistrojem mohou mit krat$i Zivotnost z dlivodu skladovacich podminek.
Nebudete-li dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouZzivat, vyjméte baterie.

Pfi likvidaci baterii dodrzujte zakony v pfislusné oblasti nebo zemi.

Uginny dosah

Infraerveny (IR) snima¢ dalkového ovladani je umistén na zadni strané projektoru. Aby dalkovy ovlada¢ fungoval
spravné, drzte jej v uhlu do 30 stupnu od kolmice k infracervenému snimaci dalkového ovladani. Vzdalenost mezi
dalkovym ovladac¢em snimacem nesmi pfesahovat 8 metru (~ 26 stop).

16 Cestina

Odstrarite vesSkeré prekazky mezi dalkovym ovladaéem a infraervenym snimacem na projektoru,
které by mohly blokovat infraCerveny paprsek.

Zajistéte, aby na infraerveny snimac dalkového ovladani nedopadalo pfimé slune¢ni ani zafivkové
svétlo.

Udrzuijte dalkovy ovladac€ vice nez 2 m daleko od zafivkovych svétel. V opacném pripadé dalkovy
ovlada¢ nemusi fungovat spravné.

Pokud se tento dalkovy ovlada¢ nachazi v blizkosti zafivkovych svétel s pfevodnikem, mize dochazet
k nepravidelnym vypadkdm.

Pokud se ovlada¢ nachazi velmi blizko projektoru, nemusi fungovat spravné.

Kdyz mifite na promitaci plochu, je u¢inna vzdalenost krgtél' nez 5 m od dalkového ovladace k plose
a po odrazu infracervenych paprskd zpét do projektoru. U¢inna vzdalenost se ovsem muze liSit podle
promitaci plochy.
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Zapnuti / vypnuti projektoru

-
-

-

’

Zapnuti
1. Sejméte vicko objektivu (*).
2. Radné pripojte napajeci kabel a kabel signalu/zdroje. Po pfipojeni indikator LED Zap./Pohotovost sviti
jantaroveé.
3. Projektor zapnete stisknutim (D na panelu projektoru nebo na dalkovém ovladaci
4. Po dobu pfiblizné 10 sekund se zobrazi ivodni obrazovka a indikator LED zapnutého/pohotovostni

rezimu sviti ¢ervené.

Poznamka: Po prvnim zapnuti projektoru budete vyzvani, abyste vybrali poZadovany jazyk, orientaci promitani a
nékolik dalich nastaveni.
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Vypnuti
1. Projektor vypnete stisknutim ,()“ na panelu projektoru nebo na dalkovém ovladagi.
2. Zobrazi se nasledujici zprava:
Vypnout?
Stlacte Zap/Vyp

3. Dal$im stisknutim tlacitka (0" potvrdte, jinak zprava po 15 sekundach zmizi. Pfi druhém stisknuti
tlacitka (b se projektor vypne.

4. Chladici ventilatory pobé&zi pfiblizné 10 sekund do konce chladiciho intervalu a indikator LED Zap./
Pohotovost bude blikat zelené. Kdyz indikator LED Zap./Pohotovost sviti Eervené, projektor preSel do
pohotovostniho rezimu. Chcete-li projektor znovu zapnout, musite pockat, dokud se zcela nedokon¢i
chladici cyklus a dokud projektor nepfejde do pohotovostniho rezimu. KdyZ se projektor nachazi v
pohotovostnim rezimu, dal$im stisknutim tlacitka ()" jej zapnete.

5. Odpojte napajeci kabel ze zasuvky a od projektoru.

Poznamka: (*) Volitelné pfislusenstvi se lisi podle modelu, specifikace a regionu. Nedoporucujeme zapinat
projektor bezprostfedné po jeho vypnuti.

Cestina
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POUZIVANI PROJEKTORU

Vybér vstupniho zdroje

Zapnéte pfipojeny zdroj, ktery chcete promitat (pocitac¢, notebook, pfehravac videa atd.). Projektor automaticky
nalezne zdroj signalu. Pokud je pfipojeno vice zdroju, vyberte poZzadovany vstup stisknutim tlacitka zdroje na
panelu projektoru nebo na dalkovém ovladaci.
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Prochazeni nabidkou a funkce

Projektor je vybaven vicejazyEnou nabidkou OSD, ktera umozriuje provadét upravy obrazu a celou fadu nastaveni.
Projektor automaticky nalezne zdroj signalu.

1.
2.

Chcete-li otevfit nabidku OSD, stisknéte tlacitko ,Menu” na dalkovém ovladani nebo na klavesnici.

Po zobrazeni rozhrani OSD vyberte pomoci tlacitek <« » polozku v hlavni nabidce. Pfi volbé na dané
strance se stlacenim ¥ nebo klavesy tlacitko ,Enter* dostanete do submenu.

Pomoci tlacitek A ¥ vyberte poZzadovanou polozku v podnabidce a potom stisknutim tlacitka » nebo
.Enter zobrazite dalSi nastaveni. Upravte nastaveni pomoci tladitek < » .

Vyberte dalSi poloZku, kterou chcete nastavit v podmenu a provedte nastaveni Sipkami tak, jak bylo
uvedeno vysSe.

Potvrdte stisknutim tlacitka ,Enter nebo ,Menu®. Na ploSe se znovu zobrazi hlavni nabidka.

K ukonceni OSD, stisknéte znovu ,Menu“. Nabidka OSD menu se zavfe a projektor automaticky ulozi
nova nastaveni.

Hlavni nabidka

ZOBRAZENI

S

ﬁ Méd zobrazeni

-ﬁ- Jas

0 Kontrast

Podnabidka i
—e A A Nastaveni

] Barva
Zabarveni

@ POKROCILE

Cestina
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POUZIVANI PROJEKTORU

Strom nabidky OSD

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé

ZOBRAZENI

Nabidka konkrétni

IIIIIIIIIHHHHHE'IIIIIIII

polozky
Prezentace
Jasny
Film Vychozi [Prezentace]
Mod zobrazeni SROB Pé Kazdy rezim Ize upravit a
Tabule ulo.iit / P
DICOM SIM.
Uzivatel
TF rozméry
Jas -50~50
Kontrast -50~50
Ostrost 1~15
Barva -50~50
Zabarveni -50~50
Potlaceni Sumu 0~10
BrilliantColor™ 1~10
Zap.
DynamicBlack
Vyp.
Film
Grafika
1,8
Gamma 20
2,2
2,6
Tabule
DICOM SIM.
Teply
POKROCILE Teplota barev Standardni
Chladné
Studeny
Neni vstup HDMI: Auto
/ RGB / YUV
Barevny prostor Vstup HDMI: Auto/
RGB(0~255) /
RGB(16~235)/ YUV
Pfidat €ervenou -50~50
PFidat zelenou -50~50
Pfidat modrou -50~50
. Ubrat Cervenou -50~50
Pridatubrat RGB Ubrat zelenou -50~50
Ubrat modrou -50~50
Vynulovat
Vystoupit
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé

Nabidka konkrétni

polozky
Serveny Odstin/ Sytost barev/ Uroveri
y [-50~50]
Zeleny Odstin/ Sytost barev/ Urovefi
y [-50~50]
. Odstin/ Sytost barev/ Uroveri
Modry [-50~50]
azurovy Odstin/ Sytost barev/ Urovefi
Shoda barev [-50~50] i
Fialovy Odstin/ Sytost barev/ Uroven
y [-50~50]
Suty Odstin/ Sytost barev/ Urovefi
y [-50~50]
Bily Cerveny/ Zeleny/ Modry
POKROCILE Vynulovat
Automaticky Zap. / Vyp.
Faze 0~31
o Frekvence -5~5
Signal (RGB) - )
Horizont. pozice -5~5
Vertikalni pozice -5~5
Vystoupit
Uroven bilé 0~31
Siandl (Vid Uroven cerné -5~5
na €o
'gnal (Video) IRE 0/7,5 (pouze NTSC)
Vystoupit
Vystoupit
Vynulovat
WXGA/WUXGA:
4:3, 16:9 nebo 16:10,
Format LBX, Nativni, Auto
1080p: 4:3, 16:9, LBX,
Nativni, Auto
Zoom
Maskovani hran H Vprav?/vlevo (tkona -100~+100
uprostied)
Obrazek Zoom obrazu \Y Nahoru/dolu (ikona -100 ~ +100
uprostied)
H Keystone -30 ~ +30
Vertikalni sbihavost -30 ~ +30
, o Zap. e
Auto. lichobé&znik S Vychozi [Vyp.]
Geometricka korekce Vyp.

Ctyi rohy

Vlevo nahore

Vpravo nahofe

Vlevo dole

Cestina
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POUZIVANI PROJEKTORU

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé

Obrazek

Geometricka korekce

Ctyfi rohy

Nabidka konkrétni

polozky
Vpravo dole (IKONY)

TF rozméry

Rezim 3D

Linka DLP

VESA 3D

Vyp.

3D->2D

TFi rozméry/ L/ R

Format 3D

Auto

SBS

Top and Bottom

Frame Sequential

Inverze 3D syn.

Zap.

Vyp.

Vystoupit

Nastaveni

Jazyk

English

Deutsch

Frangais

Italiano

Espafiol

Portugués

Svenska

Nederland

Norsk

Dansk

Polski

Pycckun

Suomi

EAAnvika

Magyar

Cestina

ey

SEEhX

AR

Tiéng Viét

Romana

Bahasa Indonesia
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé

Nastaveni

Nabidka konkrétni

polozky
Predni-stll 4 =1

Zadni-stll ' 452

Projekce
PFedni-strop [ =<1
Zadni-strop [ﬁ
16:10

Typ obrazovky 16:9
WXGA
WUXGA

Umisténi menu

Vlevo nahore =

Vpravo nahofe | =

Zabavy | = |

Vlevo dole m |

Vpravodole | =

L Zabezpeceni Zap.
Zabezpeceni
Vyp.
Mésic
Bezpec. ¢asoval Den
Hodina
Zména hesla
Vystoupit
ID projektoru 00~99
Zap.
Reproduktor
Vyp.
Zap.
Ztlumit P
Vyp.
. Zvuk 0-10
Hlasitost -
Mikrofon 0-10
) V)'/ChOZI' Zvuk 3-> L/P
Nastaveni zvuku Zvuk 1, 2->mini jack
AUDIOT Vychozi:
Vstup zvuku
AUDIO?2 VGA1->Zvuk 1
VGA2->Zvuk 2
AUDIO3 Video, S-video ->Zvuk 3
- Zap. . .
Audio vystup (standby) Vyp Vychozi [Vyp.]
yp.
Vystoupit
Vychozi
Logo Neutralni
Uzivatel
N Zachyceni obrazovky
POKROCILE
Vyp.
Skryté titulky CcC1
CC2

Vystoupit

Cestina
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POUZIVANI PROJEKTORU

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé
Zap

Nabidka konkrétni

polozky
Ethernet v Vychozi [Vyp.]
Pouze ,T“ SKU |HDBaseT ovladani Zzp.
RS232 P- Vychozi [Vyp.]
Vyp.
Stav sité PFipojit/Odpojit (Pouze pro ¢teni)
DHCP Zap. / Vyp. [Vychozi Vyp.]
Adresa IP Vychozi [192.168.0.100]
) Maska podsité Vychozi [255.255.255.0]
LAN Settings , i .
Brana Vychozi [192.168.0.254]
DNS Vychozi [192.168.0.1]
MAC Address Pouze pro ¢teni
Nastaveni Sit Vystoupit
Crestron Zap. / Vyp. (port: 41794)
Extron Zap. / Vyp. (port: 2023)
PJ Link Zap. / Vlyp. (port: 4352)
Control Settings AMX Device Discovery [Zap./Vyp. (port: 9131)
Telnet Zap. / Vlyp. (port: 23)
HTTP Zap. / Vyp. (port: 80)
Vystoupit
VGA1
VGA2
Video
S-Video
. . PS. HDBaseT existuje pouze v
Vstupni zdroj HDMI1 T SKU.
HDMI2
Displayport
HDBaseT
Vystoupit
. Zap. . .
Zamek zdroje [Vychozi Zap.]
Vyp.
. Zap.
MOZNOSTI Velka nadm. vyska v [Vychozi Vyp.]
YP.
Zap. [Vychozi Vyp.]
Skryt informace PS. Vystrazna zprava a vypnuti
Vyp. nejsou skryté
. . . Zap. ' )
Zamek klavesnice [Vychozi Vyp.]
Vyp.
. . Zap.
Mad zvobrazenl p [Vychozi Vyp ]
uzamcen Vyp.
Zadny
Mfizka
Testovaci vzorek
Bily
Vzorek
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé

MOZNOSTI

Barva pozadi

Nabidka konkrétni

polozky
Cerny

Cerveny

Modry

[Vychozi Modry]

Zeleny

Bily

Barva stény

Vyp.

Svétle Zluta

Svétle zelena

Svétle modra

Razova

Seda

Dalkové nastaveni

Uzivatel1

HDMI2

DP

VGA2

[Vychozi ,Testovaci vzorek*]

S-Video

Pro ,T“ SKU budou dalsi
moznosti ,HDBaseT".

Testovaci vzorek

Zoom/Info.

UzZivatel2

HDMI2

DP

VGA2

[Vychozi ,Zoom*]

S-Video

Pro , T* SKU budou dalSi

Testovaci vzorek

moznosti ,HDBaseT".

Zoom/Info.

UzZivatel3

HDMI2

DP

VGA2

[Vychozi ,Info.”]

S-Video

Pro , T* SKU budou dalSi

Testovaci vzorek

moznosti ,HDBaseT".

Zoom/Info.

IR Funkce

Zap.

Front

Povrch

Vyp.

Vzdalené spusténi kédu

00~99

[Vychozi 00]

Vystoupit

12V spoust

Zap.

Vyp.

[Vychozi Zap.]

Pipnuti

Zap.

Vyp.

[Vychozi Zap.]

Cestina
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POUZIVANI PROJEKTORU

MOZNOSTI

Pfimé zapinani

polozky

Nabidka konkrétni

Hlavni nabidka Podnabidka Nabidka Pokrocilé
Zap

[Vychozi Vyp.]

Vyp.
o . Zap. o
Signal zapnuti [Vychozi Vyp.]
Vyp.
Auto vypnuti (min) 0 - 180 (krok: 5 min.)
Casovaé (min) 0 - 990 (krok: 10 min.)
POKROGILE Vzdy zapnuto [zaSkrtavaci
poli¢ko, ve vychozi konfiguraci
nezaskrtnuté.]
s ) Zap. o
Kratké shrnuti [Vychozi Vyp.]
Vyp.
Rezim napajeni Aktivni
(Pohotovost) Eko
Vystoupit
Zivotnost lampy
- Zap. R
Lampa - upozornéni [Vychozi Vyp.]
Nastaveni lampy Vyp.
.. Jasny
Lampa rezim
Eko
Lampa rezim Power
3656 W
350 W
330 W
Power
310 W
Nastaveni lampy
300 W
280 W
Ano
Vynulovani lampy
Ne
Vystoupit
Ano
Optional Filter Installed
Ne
Filter Usage Hours Pouze pro ¢&teni [rozsah 0 - 9999]
Vyp.
300 hr
Optional Filter Settings|Filter Reminder 500 hr
800 hr
1000 hr [vychozi 500 hr]
Ano
Filter Reset
Ne
Vystoupit
Informace
Ano
Vynulovat
Ne
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Nabidka Zobrazeni

Eall ¥ =

ZOBRAZENI
a
ﬁ' Mod zobrazeni Prezentace P
-ﬁ- Jas 4
@ Kontrast »
A Ostrost 4
] Barva [ 4
[ zabarveni 4
@ POKROCILE »

Méd zobrazeni

Bt ¥

ZOBRAZENI

-~

ﬁ Méd zobrazeni Prezentace p
-n- Jas »
0 Kontrast »
A Ostrost »
] Barva 4
Zabarveni »
@ POKROCILE »
—
Q Vynulovat »
4~ Vystoupit

Zde je mnoho firemnich pfedvoleb optimalizovanych na rdzné typy obrazu.

Jas

Jasny: Maximalni jas z PC vstupu.

sRGB: Standardizované pfesné barvy.

Slouzi k nastaveni jasu obrazu.

Kontrast

Stisknutim tladitka < ztmavite obraz.

Stisknutim tlacitka p zesvétlite obraz.

Prezentace: Tento rezim je vhodny pro promitani pfed publikem se spojeni s pocitacem.

Film: Tento rezim je vhodny pro sledovani videa.

Uzivatel: Slouzi k uloZeni nastaveni uzivatele.

Kontrast reguluje stuperi odliSnosti mezi nejsvétlejSi a nejtmavéjsi Casti obrazu.

Stisknutim tlacitka « snizite kontrast.

Stisknutim tlacitka - zvysite kontrast.

Tabule: Tento rezim umoZziuje dosahnout optimalni nastaveni barev pfi promitani na ¢ernou (zelenou)
tabuli.

DICOM SIM.: V tomto rezimu Ize promitat Cernobilé |ékafské materialy, napfiklad rentgenové snimky,
MRI atd.

TFi rozméry: Aby bylo mozné sledovat 3D obsah, pouzijte 3D bryle, zkontrolujte, zda je vas pocitac/
mobilni zafizeni vybaveno grafickou kartou se ¢tyfnasobnou vyrovnavaci paméti s vystupnim
signalem 120 Hz a zda je nainstalovan pfehrava¢ 3D obsahu.
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Ostrost

Slouzi k nastaveni ostrosti obrazu.

. Stisknutim tladitka <« sniZite ostrost.

. Stisknutim tlacitka B zvysSite ostrost.
Barva

Slouzi k nastaveni obrazu videa z ¢ernobilé azZ po zcela sytou barvu.

. Stisknutim tlacitka < snizite sytost barev v obrazu.
. Stisknutim tlagitka » zvySite sytost barev v obrazu.
Zabarveni

Slouzi k nastaveni barevné rovnovahy ¢ervené a zelené.

. Stisknutim tlacitka < zvySite mnozstvi zelené v obrazu.
. Stisknutim tlaCitka B snizite mnozstvi Cervené v obrazu.
Vynulovat
Volbou ,Ano“ obnovite vychozi tovarni nastaveni ,ZOBRAZENI*.
Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukoncite nabidku.
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Nabidka Zobrazeni Pokrocilé

Potlaceni Sumu

Slouzi k vybéru citlivosti Sumového filtru. Vy$si hodnota muze vylepsit zdroje s velkym mnozstvim Sumu, ale

zaroven zmeékdéi obraz.

yd

EALl ¥ =

ZOBRAZENI
POKROCILE
ry
Potlaceni Sumu
BrilliantColor
DynamicBlack
Gamma

Teplota barev

Barevny prostor

PFidat/ubrat RGB
Shoda barev

Signal

Film b
Teply ¥

Auto

»
>

»

4~ Vystoupit

. Stisknutim <« snizite Sum v obrazu.

. Stisknutim p zvysite Sum v obrazu.

BrilliantColor™

Tato nastavitelna poloZka pouziva novy barvu zpracovavajici algoritmus a vylepSeni, kterd umoziuji vy$si jas a
zaroven poskytuji vérné, Zivéjsi barvy obrazu.

. Stisknutim « zlepSite obraz vice.

. Stisknutim p zlepSite obraz méné.

DynamicBlack

Funkce Dynamicka ¢erna umozhiuje projektoru automaticky optimalizovat jas zobrazeni tmavych/svétlych filmovych
scén, coz umozriuje jejich zobrazeni v neuvéfitelném detailu.

Gamma

To vam umoznuje nastavit typ gama kfivky. Po dokoncéeni po¢atecniho nastaveni a jemného vyladéni optimalizujte
vystup vaseho obrazu pomoci krokd Nastaveni gamma.

. Film: pro domaci kino.

. Grafika: pro zdroj PC / Foto.
. 1,8/2,0/2,2/2,6: pro konkrétni zdroj PC / Foto.

. Tabule: Tento rezim umoznuje dosahnout optimalni nastaveni barev pfi promitani na ¢ernou (zelenou)
tabuli.

. DICOM SIM.: V tomto rezimu Ize promitat Cernobilé |ékafské materialy, napfiklad rentgenové snimky,
MRI atd.

. Stisknutim < nebo p vyberte rezim.

Teplota barev

Stisknutim <« nebo p vyberte teplotu barvy z Teply, Standardni, Chladné a Studeny.
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Barevny prostor
Stisknutim <« nebo p vyberte vhodny typ barevné matrice z nasledujicich moznosti:
. Jiny vstup nez HDMI: Auto, RGB nebo YUV

«  Vstup HDMI: Auto, RGB(0-255), RGB(16-235) nebo YUV.
Pfidat/ubrat RGB

Toto nastaveni umoznuje konfigurovat jas (zesileni) a kontrast (ddraz) obrazu.

. Stisknutim <« snizite vybrané zesileni a diraz ¢ervené barvy.
. Stisknutim p zvysSite vybrané zesileni a diraz cervené barvy.

T E—
Pridat Gervenou I
Pfidat zelenou I
PFidat modrou I
Ubrat ¢ervenou I
Ubrat zelenou I
I

Ubrat modrou

Q Vynulovat 4~ Vystoupit

Shoda barev

Stisknutim tlacitka B prejdéte do dal$i nabidky a potom vyberte nékterou polozku stisknutim tlacitka A nebo V¥

nebo <« nebo p.

Cerveny azurovy
Zeleny Fialovy
Modry Zluty
Bily Q Vynulovat
4~ Vystoupit

. Cerveny/ZeIeny/Modry/azurovy/Fianvy/ZIuty: Pomoci 4 nebo p vyberte Odstin, Sytost barev a
Uroven Barvy.

Odstin IS 50
Sytost barev e 50
Uroven I E—— 5
4~ \lystoupit
. Bily: Pomoci tlagitek <« nebo p» vyberte Eervenou, zelenou a modrou.

Cerveny EesssCE— 5
Zeleny e — 50
Modry s 5
4~ Vystoupit]
. Vynulovat: Vybérem moznosti ,& Vynulovat® obnovite vychozi tovarni nastaveni barev.

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukongite nabidku.
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Nabidka Zobrazeni Pokrogilé Signal (RGB)

EATl ¥ =

ZOBRAZENI
POKROCILE : Signal

Automaticky
Faze
Frekvence
Horizont. pozice

Vertikalni pozice

0>

4~, Vystoupit

Poznamka:

. Nabidka ,Signél”“ je podporovéna pouze v analogovém VGA (RGB) signalu.

. Pokud je ,Signal”“ automaticky, poloZzky Faze a Frekvence jsou oznaceny Sedé. Pokud ,Signal” neni
automaticky, zobrazi se uzivateli polozky Faze a Frekvence pro rucni vyladéni a uloZeni do nastaveni

pro pfisti spusténi projektoru.
Automatick

Automaticky vybere signal. PouZijete-li tuto funkci, poloZky Faze a Frekvence budou zobrazeny Sedé& a pokud

signal neni automaticky, zobrazi se uZivateli polozky faze a frekvence pro ru¢ni vyladéni a uloZeni do nastaveni

pro pfisti spusténi projektoru.

Faze

Tato funkce synchronizuje Casové signaly zobrazeni s grafickou kartou. Jestlize je obraz kolisavy nebo blikajici,

pouzijte tuto funkci k napravé.

Frekvence

Tato funkce méni obrazovou frekvenci dat tak, aby se shodovala s obrazovou (vertikalni) frekvenci vasi pocitacové

grafické karty. Tuto funkci pouzijte pouze, pokud se zda, ze obraz svisle blika.

Horizont. pozice

. Stisknutim tlacitka <« posunete obraz vlevo.

. Stisknutim tlacitka » posunete obraz vpravo.

Vertikalni pozice

. Stisknutim tlacitka <« posunete obraz dold.
. Stisknutim tlacitka » posunete obraz nahoru.
Vystoupit

Vybérem ,Vystoupit® ukongite nabidku.
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Nabidka Zobrazeni Pokrogilé Signal (Video)

EATD ¥ =

ZOBRAZENI
POKROCILE : Signal

Uroven bilé D »
Uroveh &erné 0 »
IRE 75 »

4~ \/ystoupit

Uroveri bilé

Umoziuje uzivateli upravit Uroven bilé vstupnich videosignald.
Uroven &erné

Umozhiuje uzivateli upravit Uroveri gerné vstupnich videosignald.
IRE

Umoznuje uzivateli upravit hodnotu IRE vstupnich videosignald.
Poznamka: IRE je k dispozici pouze ve formatu videa NTSC.

. Stisknutim tlacitka < snizite mnozstvi barvy v obrazu.

. Stisknutim tlaCitka » zvySite mnozZstvi barvy v obrazu.
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Nabidka

Format

Obrazek

Obrazek

E| Format Auto p
Zoom 0o »
E Maskovani hran o »
1%' Zoom obrazu »
Geometricka korekce »
(5] 3

4~, Vystoupit

Stisknutim <« nebo » vyberte pozadovany pomér stran mezi 4:3, 16:9/16:10, LBX, Nativni, Auto (WXGA/WUXGA)
nebo 4:3, 16:9, LBX, Nativni, Auto (1080p).

WXGA / WUXGA:

°

Poznamka:

4:3: Tento format je pro zdroje vstupu 4:3.
16:9: Tento format je ur&en pro zdroje vstupu 16:9, napfiklad HDTV a DVD signaly pro Sirokouhlou TV.

16:10: Tento format je urcen pro vstupni zdroje 16:10, napfiklad Sirokouhlé notebooky.

LBX: Tento format je uren pro zdroje formatu pohlednice s pomérem stran jinym, nez 16x9, a pro
uzivatele, ktefi pouzivaji externi objektiv 16x9 k zobrazeni poméru stran 2,35:1 pfi plném rozliSeni.

Nativni: Tento format zobrazuje ptuvodni obraz bez jakékoli zmény méritka.

Auto: Automaticky vybira vhodny format zobrazeni.

Podrobnosti o rezimu LBX:

Nékteré disky DVD formatu pohlednice nejsou optimalizovany pro televizory 16x9. V takovém pripadé
nebude obraz promitany v rezimu 16:9 vypadat spravné. V tomto pfipadé zkuste disk DVD zobrazit

v rezimu 4:3. Pokud obsah neni ve formatu 4:3, budou okolo obrazu na obrazovce 16:9 zobrazeny
cerné pruhy. Pro tento typ obsahu mizete pouzit reZim LBX, v kterém bude obraz vyplnén na
obrazovku 16:9.

Pokud pouzivate externi anamorfni objektiv, tento LBX rezim vam také umozni sledovat obsah
2,35:1 (v¢etné Anamorphic DVD a HDTYV filmového zdroje), ktery podporuje anamorficky Siroky rezim
vylepSeny pro displeje 16x9 v Sirokém obrazu 2,35:1. V tomto pripadé nebudou zobrazeny Zadné
Cerné okraje. Vykon lampy a svislé rozlisSeni jsou plné vyuZzity.
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Tabulka méritka WXGA (typ promitaci plochy 16 x 10):

Zobrazeni 16:10 480i/p 576ilp 1080i/p
4x3 ZvétSeni na 1066 x 800.
16 x 10 ZvétSeni na 1280 x 800.
LBX Upravte méfitko na 1280 x 960 a potom ziskate zobrazeni 1280 x 800.
Nativni Vystfedéné mapovani 1:1. Zobrazeni 1280 x 800 {1280 x 720 Vystfedéné
s mapovanim 1:1. vystfedéno. mapovani 1:1.
Auto Vstupni zdroj bude pfizplsoben na plochu zobrazeni 1280 x 800 a bude zachovan jeho

pGvodni pomeér stran.

- Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 1066 x 800.
- Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1280 x 720.
- Pokud je zdroj 15:9, automaticky zménit velikost na 1280 x 768.

- Pokud je zdroj 16:10, automaticky zménit velikost na 1280 x 800.

Tabulka méfitka WXGA (typ promitaci plochy 16 x 9):

Obraz 16:9 480i/p 1080i/p Pocitac

4x3 ZvétSeni na 960 x 720.

16x9 ZvétSeni na 1280 x 720.
LBX Upravte méfitko na 1280 x 960 a potom ziskate zobrazeni 1280 x 720.

Nativni Vystfedéné mapovani 1:1. Zobrazeni 1280 x 720(1280 x 720 Vystfedéné

s mapovanim 1:1. vystfedéno. mapovani 1:1.
Auto V pfipadé vybéru tohoto formatu bude typ zobrazeni automaticky nastaven na 16:9
(1280 x 720).

- Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 960 x 720.
- Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1280 x 720.
- Pokud je zdroj 15:9, automaticky zménit velikost na 1200 x 720.

- Pokud je zdroj 16:10, automaticky zménit velikost na 1152 x 720.

Tabulka méritka WUXGA (typ promitaci plochy 16 x 10):

Zobrazeni 16:10 480i/p 1080i/p Pocitac
4x3 ZvétSeni na 1600 x 1200.
16 x9 ZvétSeni na 1920 x 1080.
16 x 10 ZvétSeni na 1920 x 1200.
LBX Upravte méfitko na 1920 x 1440 a potom ziskate zobrazeni 1920 x 1200.
Nativni Vystfedéné mapovani 1:1.

Zadna zména métitka; rozliSeni zavisi na zdroji vstupu a poté je zobrazeno.

Auto Pfi vybéru tohoto formatu bude typ zobrazeni automaticky nastaven na 16:10 (1920 x 1200).
- Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 1600 x 1200.
- Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1920 x 1080.

- Pokud je zdroj 16:10, automaticky zménit velikost na 1920 x 1200.
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Tabulka méritka WUXGA (typ promitaci plochy 16 x 9):

Obraz 16:9 480i/p 1080i/p
4x3 ZvétSeni na 1440 x 1080.
16x9 ZvétSeni na 1920 x 1080.
LBX Upravte méfitko na 1920 x 1440 a potom ziskate zobrazeni 1920 x 1080.
Nativni Vystfedéné mapovani 1:1.

Zadna zména métitka; rozlideni zavisi na zdroji vstupu a poté je zobrazeno.

Auto V pfipadé vybéru tohoto formatu bude typ zobrazeni automaticky nastaven na 16:9
(1920 x 1080).

- Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 1440 x 1080.
- Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1920 x 1080.

- Pokud je vstupni signal 16:10, automaticky se zméni na 1920 x 1200 a ofizne na 1920 x

1080.
1080P:
. 4:3: Tento format je pro zdroje vstupu 4:3.
. 16:9: Tento format je ur€en pro vstupni zdroje 16:9, napfiklad Sirokouhlé notebooky.
. LBX: Tento format je urCen pro zdroje formatu pohlednice s pomérem stran jinym, nez 16x9, a pro
uzivatele, ktefi pouzivaji externi objektiv 16x9 k zobrazeni poméru stran 2,35:1 pfi plném rozliSeni.
. Nativni: Tento format zobrazuje puvodni obraz bez jakékoli zmény méfitka.
. Auto: Automaticky vybira vhodny format zobrazeni.

Tabulka méfitka 1080p:

Obraz 16:9 480ilp 1080i/p Pocitac
4x3 ZvétSeni na 1440 x 1080.
16 x9 ZvétSeni na 1920 x 1080.
LBX Upravte méfitko na 1920 x 1440 a potom ziskate zobrazeni 1920 x 1080.
Nativni Vystfedéné mapovani 1:1.

Zadna zména métitka; rozliSeni zavisi na zdroji vstupu a poté je zobrazeno.

Auto V pfipadé vybéru tohoto formatu bude typ zobrazeni automaticky nastaven na 16:9
(1920 x 1080).

- Pokud je zdroj 4:3, automaticky zménit velikost na 1440 x 1080.
- Pokud je zdroj 16:9, automaticky zménit velikost na 1920 x 1080.

- Pokud je vstupni signal 16:10, automaticky se zméni na 1920 x 1200 a ofizne na

1920 x 1080.
Zoom
. Stisknutim tlacitka <« zmenSite velikost obrazu.
. Stisknutim tlacitka - zvétsite obraz na promitaci ploSe.

Maskovani hran

Pouzijte funkci ,Maskovani hran® pro odstranéni Sumu vzniklého kédovanim na okraji obrazu.

Poznamka:
. Kazdé I/0 ma odlisna nastaveni ,Maskovani hran”.
. »~Maskovani hran“ a ,Zoom* nelze pouzivat soucasné.
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Zoom obrazu
Stisknutim p prejdéte na dal$i nabidku (viz nize) a potom vyberte polozku pomoci A nebo ¥ nebo <« nebo p-.

]

Zoom obrazu

. H: Stisknutim tlaCitek < posouvejte promitany obraz vodorovné.

. V: Stisknutim tlacitek A ¥ posouvejte promitany obraz svisle.

Geometricka korekce

. H Keystone (Vodorovné lichobéZnikové zkresleni): Stisknutim < p» opravite vodorovné
lichob&Znikové zkresleni.

. Vertikalni sbihavost (Svislé lichobéZnikové zkresleni): Stisknutim A V¥ opravite svislé lichobé&znikové
zkresleni.

. Auto. lichobéznik S: Automaticky opravuje svislé lichobé&znikové zkresleni.

. CtyFi rohy: Kompenzuije lichob&znikové zkresleni Gpravou nékterého rohu.

2. V nabidce ,Ctyfi rohy“ zvolte jeden roh a
/—,"\\ potvrdte stisknutim ,Enter".
3. Stiksnutim A'¥ < » posurite Uhel a
\\‘ /é potvrdte stisknutim ,Enter".
4—
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Nabidka Obrazek 3D
Obrazek
RezZim 3D Vyp. p
D — 2D Tri rozméry »
Format 3D Auto p
Inverze 3D syn. Vyp. b
4~, Vystoupit
Rezim 3D

. Vyp.: Vybérem ,Vyp.“ vypnete reZzim 3D.

. Linka DLP: Volbou ,Linka DLP*“ nastavte optimalni volby pro 3D bryle linky DLP.

. VESA 3D: Volbou ,VESA 3D nastavte optimalni volby pro VESA 3D bryle.

. TFi rozméry: Zobrazi 3D signal.

. L (Vlevo): Zobrazi levy ramec obsahu 3D.

. R (Vpravo): Zobrazi pravy ramec obsahu 3D.
Eormat 3D

. Auto: Pri detekci identifikacniho signalu 3D se automaticky zvoli Format 3D.

. SBS: Zobrazi 3D signal ve formatu ,Side-by-Side*“.

. Top and Bottom: Zobrazi 3D signal ve formatu , Top and Bottom®.

. Frame Sequential: Zobrazi 3D signal ve formatu ,Frame Sequential®.
Poznamka:

. ~,Format 3D* je podporovan pouze v 3D synchronizaci na strance 69.

. »,Format 3D" je podporovan pouze v ¢asovani jiném, nez HDMI 1.4a 3D.

Inverze 3D syn.

. Stisknutim tlacitka ,,Zap.“ invertuje obsah levého a pravého ramce.
. Stisknutim ,Vyp.“ bude zobrazen vychozi obsah ramce.
Vystoupit

Vybérem ,Vystoupit* ukoncite nabidku.
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Nabidka Nastaveni

Nastaveni
a
’i% Jazyk Ceétina b
(=l Projekce >
E;?:| Typ obrazovky 16:10 p
Umisténi menu »
ﬁ Zabezpeceni »
& 1D projektoru 0 »
% Nastaveni zvuku »
D —
@ POKROCILE »
El HDBaseT ovladani 3
& sit >
4~ Vystoupit

Jazyk

Zvolte vicejazyéné OSD menu. Stisknutim P prejdéte do podnabidky a potom stisknutim A nebo ¥ nebo «
nebo P vyberte pozadovany jazyk. Dokoncete vybér stisknutim ,Enter*.

English Nederlands Ceitina Tiirkge
Deutsch Norsk/Dansk Ry s
Francais Polski il Viethamese
ltaliano Pyccruia ek rA==hy Romanian
Espaiiol Suomi HaGE Indonesian
Portugués shAnvika =0 Slovakian
Svenska Magyar Tna 4~ Vystoupit
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Projekce

. 4w’ | Projekce-zepredu
Toto je vychozi vybér. Obraz je promitan pfimo na obrazovku.

. a | > Zadni-stal
PFi vybéru této moznosti bude obraz zobrazen zrcadlové.

. PLR Predni-strop
PFi vybéru této funkce bude obraz zobrazen vzhlru nohama.

. E Zadni-strop
PFi vybéru této funkce bude obraz zobrazen zrcadlové a vzhiru nohama.

Poznamka: MozZnosti Zadni-stil a Zadni strop jsou uréeny k pouZiti s prasvitnym promitacim platnem.
Typ obrazovky

Zvolte typ obrazu 16:10 nebo 16:9 (WXGA/WUXGA).

Poznamka: , Typ obrazovky* je pouze pro WXGA/WUXGA.

Umisténi menu

Zvolte umisténi nabidky na promitaci plose.

ID projektoru

Definici ID Ize nastavit nabidkou (rozsah 0 - 99) a umoZfiuje uZivateli ovladat individuélni projektor pomoci RS232.
Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukongite nabidku.
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Nabidka Nastaveni Nastaveni zvuku

Nastaveni
Nastaveni zvuku

Reproduktor Vyp. p
Ztlumit »
Hlasitost »
Vstup zvuku »
Audio vystup (standby) Vyp. p

4~, VVystoupit

Reproduktor
Vybérem ,Zap.“ nebo ,Vyp.“ zapnete nebo vypnete vnitfni reproduktor.

Ztlumit

. Funkci zapnéte volbou ,Zap.“.

. Funkci vypnéte volbou ,Vyp.“.

Poznamka: Funkce ,Ztlumit* ovliviiuje hlasitost vnitfniho i vnéj§iho reproduktoru.

Hlasitost
. Stisknutim tladitka <« snizite hlasitost.
. Stisknutim tlacitka p zvySite hlasitost.

Vstup zvuku

Vychozi nastaveni zvuku jsou na zadnim panelu projektoru. Tato volba umoZziuje znovu pfifadit libovolny vstup
zvuku (1, 2 nebo 3) k aktualnimu zdroji obrazu. Kazdy vstup zvuku lIze pfifadit k vice nez jednomu zdroji videa.

. Vychozi: VGA 1 -> Zvuk 1; VGA 2 -> Zvuk 2
. Zvuk 1/ 2: Pfipojeni konektoru mini jack.
. Zvuk 3: L/P.

Audio vystup (standby)

Vybérem ,Zap.“ nebo ,Vyp.“ zapnete nebo vypnete zvuk.

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit* ukoncite nabidku.
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Nabidka Nastaveni Zabezpeceni

€ DA

Nastaveni
Zabezpeceni
Zabezpeceni Vyp. »
Bezped. ¢asovad »
Zména hesla »
4~ Vystoupit
Zabezpeceni
. Zap.: Pomoci funkce ,Zap.“ zapnéte bezpe€nostni ovéfeni projektoru pfi zapnuti.
. Vyp.: Pomoci funkce ,Vyp.“ mizete zapnout projektor bez ovéreni vstupniho hesla.

Bezpec. asovaé

MUze nastavit asovou (Mésic/Den/Hodina) funkci na pocet hodin, béhem kterych Ize projektor pouzivat. Jakmile
nastaveny ¢as uplyne, budete opét pozadani o zadani hesla.

Mésic IS

Den S 15

Hodina e — 12
4~ Vystoupit

Zména hesla

Prvni zapnuti:

1. Stisknutim tlacitka ,Enter” nastavte heslo.

2. Heslo musi byt 4 Cislice.

3. Pomoci Ciselného tlacitka na dalkovém ovladaci nebo pomoci zobrazené Ciselné klavesnice zadejte
vase nové heslo a stisknutim tlaCitka ,Enter” potvrdte vase heslo.

. Zména hesla:
(Pokud dalkovy ovlada¢ neni vybaven ¢&iselnou klavesnici, pomoci Sipek nahoru/dolt zmérite
jednotlivé Cislice hesla a potom potvrdte stisknutim tlacitka Vstoupit)

1. Stisknéte tladitko ,Enter” a zadejte staré heslo.

2. Pomoci &iselného tlacitka nebo zobrazené Ciselné klavesnice zadejte aktualni heslo a potom potvrdte
stisknutim tlacitka ,Enter.

3. Zadejte nové heslo (celkové 4 znaky) pomoci Ciselnych tlacitek na dalkovém ovladani a volbu
potvrdte stisknutim ,Enter”.

4. Zadejte nové heslo a potvrdte stisknutim ,Enter*.

Zadate-li 3krat nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.

Pokud jste zapomnéli heslo, pozadejte o0 pomoc nejblizSi pobocku.
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Poznamka: Vychozi hodnota hesla je ,,1234" (prvni).

g °
2 B
3 5
N * B
g g
N 2
: S
N« K
2 :
E) 1<)
: g
= z B

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit* ukoncite nabidku.

44 Cestina



POUZiIVANI PROJEKTORU

Nabidka Nastaveni Sit’' LAN Settings

Nastaveni
Sit’: LAN Settings
Stav sité Pfipojit
MAC Address [ DD:00:00:00:00:00 ]
DHCP Vyp.p
Adresa IP 192.168.0.100 »
Maska podsité 255.255.255.0 p
Brana 192.168.0.254 »
DNS 192.168.0.51 »
4~, Vystoupit

Stav sité

Zobrazi stav sitového pfipojeni (pouze pro &teni).

MAC Address

Zobrazi adresu MAC (pouze pro ¢teni).
DHCP

. Zap.: Projektor automaticky ziska adresu IP z vasi sité.

. Vyp.: Slouzi k ruéni konfiguraci adresy IP, Maska podsit&, Brana a DNS.

Poznamka: Po ukonceni OSD budou automaticky pouzity zadané hodnoty.

Adresa IP

Zobrazi adresu IP.

Maska podsité

Zobrazi Ciselnou masku podsité.

Brana

Zobrazi vychozi branu sité pfipojené k projektoru.
DNS

Zobrazi ¢islo DNS.

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukoncite nabidku.

Cestina

45



POUZIVANI PROJEKTORU

s s

Ovladani projektoru prostiednictvim webového prohlizece

1. Nastaveni volby DHCP na ,Zap.“ v projektoru povolite serveru DHCP, aby automaticky pfifadil adresu
IP.

2. Spustte webovy prohlize¢ ve vaSem pocitaci a zadejte adresu IP projektoru (,Sit: LAN Settings >
Adresa IP).

3. Zadejte uzivatelské jméno a heslo a kliknéte na tlacitko ,Pfihlaseni®.
Zobrazi se webové rozhrani konfigurace projektoru.

Poznamka:
. Vychozi uzivatelské jméno a heslo je ,admin®.
. Postup uvedeny v této ¢asti vychazi z operacniho systému Windows?7.

1 V projektoru nastavte volbu DHCP na ,Vyp.“.
2. Nakonfigurujte Adresa IP, Maska podsité, Brana a DNS v projektoru (,Sit: LAN Settings®).

Adresa IP 192.1648.0.100 »
Maska podsité 256.265.255.0 »
Brana 192.168.0.254 p
DNS 192.168.0.51 )
3. V pocitaci otevriete stranku Centrum sitovych pfipojeni a sdileni a pfifadte pocitaci stejné sitové
parametry, jaké jsou nastaveny v projektoru. Klepnutim na tlagitko ,OK* ulozte parametry.
i
Metworking |
Cornect s B
I &Y Atheros ARB151 PCI-E Gigabit Ethemet Controller (NDIS £ General |
You can get IP settings assigned automatically if your network supports
Configure... | this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
Thig connection uses the following items: rEEe T e

% Client for Microsoft Networks
EODS Packet Scheduler
.‘9 File and Printer Sharing for Microseft Networks

" Obtain an IP address automatically
(% Use the following IP addr

sEmEEmmEssEEsEEEEEE
1P add = 3192.168. 0 .100 §
& Intemet Protocol Version & (TCP/IPvE) - eadress . i
e
‘ersion 4 (TCP/IPv4d) Subnet mask: 8255.255.255. 0 &
" . e —
& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver Default gateway: 1102168, 0 .251 %
& Link-Layer Topology Discovery Responder — ] R N N N N e e
) Obtain DM server address automaticaly.
Install .. Urinstall | E e E 6% Usg the folowing DNS server addresses:
amsssssssssssssssss
— Descrinti Preferred DNS server: 2192168, 0 .251%
1 CEET TR P T T T P T T

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Alternate DNS server: i.0 .0 .0

I~ validate settings upon exit Advanced. ..

4, Spustte webovy prohlize€ ve vasem pocitaci a do adresniho fadku zadejte adresu IP pfifazenou v
kroku 3. Potom stisknéte tlacitko ,Enter”.
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Nabidka Nastaveni Sit’ Control Settings

Nastaveni
Sit’ : Control Settings

Crestron Vyp. »
Extron Vyp. »
PJ Link Vyp. p
AMX Device Discovery Vyp. »
Telnet Vyp. p
HTTP Vyp. »

4~, \/ystoupit

Crestron

Tuto funkci pouzijte k vybéru sitové funkce (port: 41794).

Dalsi informace najdete na webu http://www.crestron.com a www.crestron.com/getroomview.

Extron

Tuto funkci pouZijte k vybéru sitove funkce (port: 2023).
PJ Link

Tuto funkci pouZijte k vybéru sitové funkce (port: 4352).
AMX Device Discovery

Tuto funkci pouZijte k vybéru sitove funkce (port: 1023).
Telnet

Tuto funkci pouzijte k vybéru sitove funkce (port: 23).
HTTP

Tuto funkci pouzijte k vybéru sitové funkce (port: 80).

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukongite nabidku.
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Nabidka Nastaveni Sit’ Control Settings

Funkce LAN RJ45

Pro jednoduchost a snadné ovladani projektor W320UST nabizi fadu sitovych funkci a funkci vzdalené spravy.
Funkce LAN/RJ45 umozniuje ovladat funkce projektoru prostfednictvim sité, napfiklad vzdalena sprava: Zapnuti/
vypnuti, nastaveni jasu a kontrastu. Rovnéz umozfiuje zjiStovat informace o stavu projektoru, napfiklad: Zdroj
videa, ztlumeni zvuku atd.

()

(Ethernet)

0

32 O So3=

Terminalové funkce dratové mistni sité LAN

Tento projektor Ize ovladat poc¢itatem (notebookem) nebo jinym externim zafizenim prostfednictvim portu LAN/
RJ45 a kompatibilnim s funkcemi Crestron / Extron / AMX (Device Discovery) / PJLink.

. Crestron je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Crestron Electronics, Inc. v USA.

. Extron je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Extron Electronics, Inc. v USA a dalSich zemich.
. AMX je registrovana ochranna znamka spolec¢nosti AMX LLC v USA a dalSich zemich.

. Znacka PJLink je pfihlaSena k registraci jako obchodni znamka a logo v Japonsku, USA a dalSich

zemich spole¢nosti JBMIA.

Tento projektor podporuje specifikované pfikazy ovladace Crestron Electronics a souvisejiciho softwaru, napfiklad
RoomView®.

http://www.crestron.com/

Tento projektor podporuje referenéni pristroj(e) Extron.
http://www.extron.com/

Tento projektor podporuje AMX ( Device Discovery ).
http://www.amx.com/

Tento projektor podporuje vSechny pfikazy PJLink tfidy 1 (verze 1.00).
http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Dal$i podrobnosti o riznych typech externich zafizeni, ktera Ize pfipojit k portu LAN/RJ45 a k dalkovému ovladaci
projektoru a také o souvisejicich ovladacich pfikazech, které podporuji jednotliva externi zafizeni vam poskytne
pfimo technicka podpora.
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LAN RJ45
1.

3.

4.

PFipojte kabel RJ45 k portim RJ45 projektoru a pocitace (notebooku).

RJ-45

V pocitaci (notebooku) vyberte Start > Control Panel (Ovladaci panely) > Network Connections

(Sitova pfipojeni).

Administrator

Internet _j My Documents
Internet Exploret e

- 4 2’ My Recent Documents M
+| E-mail

Qutlook Express 3 S

» =
e windows Media Flayer ot My Music
40 My Computer
‘.}i e e

:@ Tour Windows XP
7 A and

Defaults

Windaws Movie Maker @ comectto ,

s | Files and Settings Transfer ;% Printers and Faxes

Wizard
@) Help and Suppart
4 search

all Programs ¥ =7 Run...

Log Off @ T i iy

Start /@ | (2}

Kliknéte pravym tlacitkem mySi na polozku Local Area Connection (Pfipojeni k mistni siti) a vyberte
polozku Property (Vlastnosti).

" Network Connections =10 x|

Fle Edt Vew Favortes Took Advanced Help ‘ i
O Back - ) - (¥ | P search [ Folders | & ¥ X 9 | (-
Address [@ network Comnections El> e

LAN or High-Speed Internet

") Wireless Network Connection
Mot connected, Firewalled
T @ Intel(R) Wireless WiFi Link 496..,

“ Local Area Connection % 1384 Connection
Comnected, Firewalled Connected, Firewaled

n I
T Brnatlcom Netitrems 57xx Gin,.. L _jk 1394 Met Adaprer

wizard
w‘l New Connection Wizard Metwork Setup Wizard
R .
| i
5 objects 4

V okné Property (Vlastnosti) vyberte kartu General (Obecné) a vyberte Internet Protocol (Protokol sité

Internet) (TCP/IP).

% Network Connections =10l

Fle Edt View Favorites Took Advanced Help ‘ o
QB ~ ) - (¥ | Osearch [ Fdders || 3 X 9 | -
Address [@ Network Connections = B e

LAN or High-Speed Internet

n % Wireless Network Connection
walled WS 2 riok connected, Firewaled
er L ) Intel(R) Wireless WiFi Link 496...

Disatle
Status
Repair

Bridge Comnections

Create Shartcut
Delte
Rename:

izard

4 Wiew or change settings For this connection, such as adapter, protocol, or modem configuration setings. y
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5. Kliknéte na polozku ,Properties“(Vlastnosti).

_L Local Area Connection Properties i
General | advanced |

Connect using;

I 9 Broadoom Nettreme 574 Gigabit Cc T

This connection uses the folloning tems:

008 Packet Scheduler -]
5= Hetwork Moritor Diiver
FIrtemet Protocol [TCP/P)

nstal sl Froperties |

- Deseiption

Transmission Control Pratocol/Intemet Protocol. The default
ide area network pratocal that provides communication
across diverse interconnected networks

I Shaw icon in netification area when connected
[¥ Matify me when this connection hat limited or no connectivity

oK Carcel

6. Zadejte adresu IP a masku podsité a potom stisknéte ,OK".

[Internet Protocol (TCF/IP) Properties i e

General |

“You can get IP settings assigned automalicaly f your netwerk supports
this capabilly. Dtherwise. you need to ask your network administator for
the appropriste [P seifings.

£ Obtein an IP address automaticaly
% Use the following IP address:

IP address: 10.10 .10 . 99

Subiet mask: 256 265 256 0
Defaul gateway

£ Obtain DNS server addiess automatically

" Usg the following DNS server addresses—————————————
Prefened DNS server
Alternate DNS server:

Advanced
Cancel

7. Stisknéte tlacitko ,Menu® na projektoru.

8. Pomoci tladitek < p vyberte Nastaveni > Sit > LAN Settings.

9. V Casti LAN Settings zadejte nasledujici parametry pfipojeni:
- DHCP: Vyp.

- Adresa IP: 10.10.10.10

- Maska podsité: 255.255.255.255
- Brana: 0.0.0.0

- DNS: 0.0.0.0

10.  Stisknutim ,Enter” potvrdte nastaveni.

11.  Spustte webovy prohlize¢, napfiklad Microsoft Internet Explorer s pfehravacem Adobe Flash Player
9.0 nebo vysSim.

12. Do adresniho fadku zadejte nasledujici adresu IP projektoru: 10.10.10.10.

|@\”t = [& hip://10.10.10.10]

|Fie et view Favorites Tooks rep
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13.  Stisknéte tlac¢itko ,Enter”.

Projektor je nastaven pro vzdalenou spravu. Funkce LAN/RJ45 je zobrazena nasledujicim zplsobem:

Stranka Informace

| Tools. Infa | Help

lodel: Optoma t

Projector Information Projector Status

Hlavni stranka

Model Optoma | Tools. Info T Help

SourcelList

VGA1
Menu A

AV Mute

Stranka s nastroji

Model: Optom:a Logaut | Toois: Info | Bzl

Crestron Control Projector User Password
pawess 20z | posceemelowsn | e
Fo P
I — Nwelsa | cemm
Send Send Send
DHCP |_|DHCP Enabled
Default Language IP Address. Admin Password
\ome 7| SubneiMask i
| S | DemGsemsy 00 | pewraseees
DS TEOH | e
e — =
Send

Kontaktovat IT telefonickou pomoc
FELPDESK
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RS232 prostiednictvim funkce Telnet

Existuje dalSi zpusob ovladani pfikazy RS232, tzv. ,RS232 prostfednictvim funkce TELNET" pro rozhrani LAN/
RJ45.

Struéna prirucka pro ..RS232 prostiednictvim funkce Telnet“
. V nabidce OSD projektoru vyhledejte a ziskejte adresu IP.
. Zkontrolujte, zda ma notebook/PC pfistup k webové strance projektoru.

. Pokud bude funkce , TELNET* odfiltrovavana notebookem/PC, zkontrolujte, zda je vypnuto nastaveni
.Brana firewall systému Windows"“.

| Administrator

Internet __J My Documents
Initemet Explorsr
< 29 My Recent Documents  »
5| E-mail
J Microsoft Office Outlook
] _
Windows Media Player s My Music

5! My Computer
OpenGHfice.arg Writer
[ control P
@ Set Program Access and

] My Pictures

Defaults @ Set Program Access and
Defaults
\’ MSH Explorer oy Printers and Faxes
é Outlook Express @ Help and Support
_ﬂ Windaws Messenger ) search
— [ #Frun.

allprograms

Log OFf E)] T

i start & O] & B

1. Start > All Programs (VSechny programy) > Accessories (Pfislusenstvi) > COmmand Prompt
(Prikazovy radek).

@ SetProgram Access and Defaults
&2 Windows Catalog

% Windows Lipdate

72 New Office Documert

5 Open Office Document

PN Program Updates

[§ ™) Accessibility

1) Games ¥ [T Entertainment
() Startup ¥ () System Tooks
@ Internet Explarer ) Address Book

) mMsh Explorer
(3] Outlook Express

2 Caleulator

i Remote Assistance W notepad

=) Windows Media Player Y paint

2% Wi Messenner £ Program O
2. Zadejte pfikaz v nasledujicim formatu:

- telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (stisknéte klavesu ,Enter®)
- (ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP projektoru)

3. Pokud je pfipraveno pfipojeni Telnet a pokud uzivatel mize zadavat pfikazy RS232, po stisknuti
klavesy ,Enter” bude pfikaz RS232 funkéni.
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Specifikace pro ,,RS232 by TELNET*:

Telnet: TCP.

Port Telnet: 23 (podrobnosti vam poskytne servisni zastupce nebo technicka podpora).

Nastroj Telnet: Windows ,TELNET.exe“ (rezim konzole).

Normalni odpojeni ovladani RS232-by-Telnet: Ukoncete

Nastroj Windows Telnet bezprostfedné poté, co je pfipraveno pfipojeni TELNET.

- Omezeni 1 pro ovladani Telnet:k dispozici je méné nez 50 bajtd pro nasledné zatiZeni sité
aplikaci ovladani Telnet.

agrON -~

- Omezeni 2 pro ovladani Telnet:k dispozici je méné nez 26 bajtd pro jeden kompletni pfikaz
RS232 pro ovladani Telnet.

- Omezeni 3 pro ovladani Telnet: Minimalni zpozdéni dalSiho pfikazu RS232 musi byt vice nez
200 (ms).
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Nabidka Nastaveni Pokrocilé

Nastaveni
POKROCILE
Logo Vychozi p
Zachyceni obrazovky »
Skryté titulky Vyp. b
Bezdrat Vyp. b
4~ Vystoupit
Logo
Tato funkce slouzi k nastaveni pozadované uvodni obrazovky. Provedené zmény se projevi pfi pfistim zapnuti
projektoru.
. Vychozi: Vychozi uvodni obrazovka.
. Neutralni: Na uvodni obrazovce se nezobrazi logo.

Zachyceni obrazovky
Stisknutim tladitka » zachytite aktualné promitany obraz.

Skryté titulky

Skryté titulky jsou textova verze zvukové stopy programu nebo dalSi zobrazované informace. Pokud vstupni signal
obsahuje skryté titulky, mizete tuto funkci zapnout a sledovat kanaly. Stisknutim tlacitka < nebo » vyberte Vyp.,
CCl nebo CC2.

Bezdrat

Vybérem ,Zap.“ nebo ,Vyp.“ zapnete nebo vypnete bezdratovou funkci.
Vystoupit

Vybérem ,Vystoupit* ukoncite nabidku.

Poznamka: Aby bylo zachyceni loga tspésné, zobrazeny obrazek nesmi prekracovat nativni rozliSeni projektoru.
(1080p: 1920 x 1080).
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Nabidka Moznosti

€& [I1 ¥ =

MOZNOSTI
a
P 1 Vstupni zdroj »
.ﬁ Zamek zdroje Vyp. »
cals Velka nadm. vyska Vyp. p
@ Skryt informace Vyp. b
@ Zamek klavesnice Vyp. p
ﬁ Mdéd zobrazeni uzaméen Vyp. p
[&] Testovaci vzorek Zadny »

I
Vstupni zdroj

Tato polozka slouzi k aktivaci / deaktivaci vstupnich zdroju. Stisknutim tlacitka p pfejdéte do podnabidky a vyberte

poZadované zdroje. Dokoncete vybér stisknutim ,Enter”. Projektor bude vyhledavat pouze aktivované vstupy.
Zamek zdroje

. Zap.: Projektor vyhleda pouze aktualni vstupni pfipojeni.

. Vyp.: Je-li aktualni signal ztracen, projektor hleda dalSi signaly.
Velka nadm. vySka

KdyZ je vybrana moznost ,Zap.“, ventilatory se budou otacet rychleji. Tato funkce je vhodna ve vysSich
nadmofiskych vyskach, kde je Fidky vzduch.

Skryt informace
. Zap.: Volbou ,Zap.“ skryjete zpravy s informacemi.

. Vyp.: Volbou ,Vyp.“ zobrazite hlaseni o ,Vyhledavani“.
Zamek klavesnice

Je-li funkce zamku klavesnice nastavena na ,Zap.“, nelze klavesnici pouZzit, projektor vSak |ze ovladat pomoci
dalkového ovladace. Vybérem moznosti ,Vyp.“ bude mozné znovu pouzivat klavesnici.

Méd zobrazeni uzamcéen

. Zap.: Zamknuti uprav nastaveni médu zobrazeni.

. Vyp.: Odemknuti Uprav nastaveni modu zobrazeni.
Testovaci vzorek

Zobrazit testovaci vzorec. K dispozici je MFizka, Bily, Vzorek a Zadny.
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Nabidka Moznosti

€& [I1 ¥ =

MOZNOSTI
Barva pozadi »
ﬁ] Barva stény »
=
& Dalkové nastaveni »
m;? 12V spoust Vyp.p
4 bionuti
=m Pipnuti Vyp. »
@ POKROCILE »
@ Nastaveni lampy »
. —
Barva pozadi
Pomoci této funkce zobrazite barvu obrazovky bez signalu ,Cerny*, ,Cerveny®, ,Modry*, ,Zeleny* nebo ,Bily".
Barva stény

Tato funkce slouzi k dosaZeni optimalizovaného obrazu na plode podle barvy stény. Dostupné volby: ,Svétle Zlutg*“,
~Svétle zelena®, ,Svétle modra*, ,RlGzova“ a ,Seda”.

4 Seda »
12V spoust’
Vyhrazeno
IR_IN a detekce
GND

. Vyp.: Volbou ,Vyp.“ deaktivujete spoust.

. Zap.: Volbou ,Zap.“ aktivujete spoust.

. Vyp.: Pfi stisknuti tlaCitka nebo v pfipadé chyby se neozve pipnuti.

. Zap.: P¥i stisknuti tlacitka nebo v pfipadé chyby se ozve pipnuti.
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Nabidka Moznosti

Informace

Zobrazuje informace o projektoru.

Vystoupit

€& [I1 ¥ =

MOZNOSTI

Y

E Optional Filter Settings

Informace

Q Vynulovat

Cislo S/$

Verze F/IW Hlavni
MCU
LAN

Aktualni zdroj vstupu

Rozliseni

Obnovovaci kmitocet
Zivotnost lampy
Jasny
Eko
Power
Hodiny filtru
ID projektoru
Vzdalené spusténi kédu
Vzdalené spusténi kodu (Aktivni)
Adresa IP
Stav sité

4~, Vystoupit

XHHAXHHHXAKX
co1

co

co

VGA 1
1280x800
60.00 Hz

OH

OH

0OH

OH

0

0

0
192.168.1.1
Pripojit

[

4~ Vystoupit

Vybérem ,Vystoupit* ukoncite nabidku.

Vynulovat

Vyb&rem moznosti ,Ano“ obnovite vychozi nastaveni ,VOLITELNEHO FILTRU*.
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Nabidka Moznosti Nastaveni lampy

€ [1 ¥ &=

MOZNOSTI
Nastaveni lampy

Zivotnost lampy 0

Lampa - upozornéni Zap.p

Lampa rezim Jasnyp

Power 365W  p

Vynulovani lampy »
4~ Vystoupit

Zivotnost lampy
Zobrazi poc¢et hodin béhu lampy.
Lampa - upozornéni

Zvolte tuto moznost pro zobrazeni nebo skryti varovné zpravy v pfipadé, Ze je zobrazena hlaska o vyméné lampy.
Toto hlaSeni se objevi 30 hodin pfed navrhovanym €asem pro vyménu lampy.

Lampa rezim
. Jasny: Volbou ,Jasny“ zvysite jas.
. Eko: Zvolte ,Eko* ke ztlumeni svitivosti projekéni lampy, ¢imz se sniZi jeji spotfeba energie a zvétsuje
se Zivotnost lampy.
. Power: Zvolte tuto moznost, pokud chcete provést ru¢ni nastaveni vykonu projektoru.
Poznamka:
. Kdyz okolni teplota béhem provozu pfesahne 40 °C, projektor se automaticky pfepne do reZimu Eko.
. L,Lampa rezim*“ |ze nastavit nezavisle pro 2D a 3D.
Power

Ruéni nastaveni vykonu projektoru. K dispozici jsou mozZnosti 365 W, 350 W, 330 W, 310 W, 300 W a 280 W.
Vynulovani lampy
Resetuje pocitadlo zivotnosti lampy po vyméné.

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukongite nabidku.
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Nabidka Moznosti Dalkové nastaveni

& L ¥ Eh

MOZNOSTI

Dalkové nastaveni

Uzivatel1 Testovaci vzorek p
UZivatel2 Zoom p
Uzivatel3 Info.
IR Funkce Viep
Vzdalené spusténi kodu 0»
4~, Vystoupit
UZivatell
Vychozi hodnota je ,Testovaci vzorek®.
4 Testovaci vzorek »

. Stisknutim tladitka » prejdéte do dalSi nabidky a potom pomoci ¢ nebo p» vyberte polozku ,HDMI2*
,DP* ,VGA2“ ,S-Video", ,Testovaci vzorek®, ,Zoom* nebo ,Info.”.

Uzivatel2

Vychozi hodnota je ,Zoom*.

4 Zoom 4

. Stisknutim tlacitka » prejdéte do dalSi nabidky a potom pomoci <« nebo p vyberte polozku ,HDMI2*,
,DP*, ,VGA2“, ,S-Video", ,Testovaci vzorek"®, ,Zoom* nebo ,Info.”.

Uzivatel3

Vychozi hodnota je ,Info.“

4 Info. »

. Stisknutim tlacitka p prejdéte do dalSi nabidky a potom pomoci <« nebo p vyberte polozku ,HDMI2*
.DP%, ,VGA2“, ,S-Video“, ,Testovaci vzorek®, ,Zoom* nebo ,Info.".
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POUZIVANI PROJEKTORU

IR Funkce
. Zap.: Vyberte ,Zap.“, projektor Ize ovladat dalkovym ovladatem z pfedniho nebo horniho IR pfijimace.
. Front: Vyberte ,Front®, projektor Ize ovladat dalkovym ovladacem z pfedniho IR pfijimace.
. Povrch: Zvolite-li ,Povrch®, Ize projektor ovladat dalkovym ovladacem z horniho IR pfijimace.
. Vyp.: Vyberte ,Vyp.“, projektor nelze ovladat dalkovym ovlada¢em z pfedniho nebo horniho IR
pfijimace. Vyb&rem moznosti ,Vyp.“ bude mozné pouzivat kldvesy klavesnice.
Poznamka:
. »Front“a ,Povrch” nelze vybrat v pohotovostnim rezimu.
. Po integrovani a ovéreni spole¢nosti NVIDIA Ize reZzim IR prfepnout na ,NVIDIA 3D Vision*,

Vzdalené spusténi kédu

. Stisknutim tladitka p» nastavte vlastni vzdaleny kéd a stisknutim tlacitka ,Enter” zmérite nastaveni.
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POUZiIVANI PROJEKTORU

Nabidka Moznosti Pokrocilé

€& [ ¥ =

MOZNOSTI
POKROCILE

PFfimé zapinani
Signal zapnuti
Auto vypnuti (min)
Casovag (min)
Kratké shrnuti

Rezim napajeni(Pohotovost)

Vyp. »

Aktivnip

4~ Vystoupit

Piimé zapinani

Volbou ,Zap.“ aktivujte rezim Pfimé zapinani. Projektor se automaticky zapne po pfipojeni k napajeni, bez nutnosti

stisknout tlacitko ,)“ na ovladacim panelu projektoru nebo na dalkovém ovladani.

Signal zapnuti

Volbou ,Zap.“ aktivujete rezim zapnuti signalem. Projektor se automaticky zapne, kdyZ je detekovan signal, bez

nutnosti stisknout tladitko ,(b* na ovladacim panelu projektoru nebo na dalkovém ovladani.

Auto vypnuti (min)

Nastavte &asovy interval, po kterém dojde k vypnuti projektoru. Casovaé zaéne odpoéitavat ¢as od momentu, kdy

dojde k preruseni signalu. Po ubéhnuti nastaveného ¢asového intervalu (v minutach) se projektor sam vypne.

. Stisknutim « zkratite Casovy interval.
. Stisknutim p prodlouZite ¢asovy interval.
Poznamka:
. Po vypnuti napajeni projektoru bude hodnota ¢asovace vynulovana.
. Po ukonéeni odpocitavani se automaticky vypne napajeni projektoru. Vychozi nastaveni je 20 minut.

Casovacé (min

Nastavte ¢asovy interval, po kterém dojde k vypnuti projektoru. Casova¢ zacne odpoéitavat s nebo bez signalu

odeslaného do projektoru. Po ub&hnuti nastaveného ¢asového intervalu (v minutach) se projektor sédm vypne.

. Stisknutim <« zkratite Casovy interval.

. Stisknutim p prodlouzite ¢asovy interval.

Kratké shrnuti

. Zap.: Dojde-li k nahodnému vypnuti projektoru, tato funkce umoZzriuje ihned obnovit napajeni

projektoru do 100 sekund od vypnuti.

. Vyp.: Kdyz uzivatel vypne projektor, po 10 sekundach zac¢ne ventilator chladit systém.

Rezim napajeni(Pohotovost

. Aktivni: Volbou ,Aktivni“ se vratite do normalniho pohotovostniho rezimu.

. Eko: Volbou ,Eko* dale uSetfite rozptyl energie < 0,5W.

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukoncCite nabidku.
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POUZIVANI PROJEKTORU

Nabidka Moznosti Optional filter settings

€ [ ¥ g=a

MOZNOSTI
Optional Filter Settings

Filter Usage Hours 0
Optional Filter Installed Anok
Filter Reminder 4
Filter Reset »
4~ Vystoupit
Filter Usage Hours
Zobrazi pocet hodin filtru.
Optional Filter Installed
. Ano: Zobrazi varovani po 500 hodinach pouzivani.

. Ne: Vypnuti varovani.

Poznamka: ,Filter Usage Hours / Filter Reminder / Filter Reset“ se zobrazi, pouze kdyz ,Optional Filter Installed*”
je ,Ano*

Filter Reminder

Zvolte tuto moznost pro zobrazeni nebo skryti varovné zpravy v pfipadé, Ze je zobrazena zprava o vyméné filtru.
(Vychozi nastaveni vyrobce: 500 hr).

Filter Reset

Po vymeéné nebo ¢isténi prachového filtru vynulujte pocitadlo hodin prachového filtru.

Vystoupit
Vybérem ,Vystoupit® ukoncite nabidku.

62 Cestina



POUZiIVANI PROJEKTORU

3D nastaveni

Zapnéte projektor.

Pfipojte 3D zdroj. Napfiklad 3D Blu ray, herni konzolu, PC, set-top-box atd.

VlozZte 3D obsah nebo vyberte 3D kanal.

Pokyny pro ZAPNUTI 3D bryli. Pokyny pro pouzivani 3D bryli najdete v pfislusném 3D navodu.
Tento projektor automaticky zobrazuje 3D z 3D Blu-ray. Pro promitani 3D ze set-top-boxu nebo PC je
nezbytné upravit nastaveni v nabidce 3D.

agrON -~

Promitani 3D z Blu ray

3D se zobrazi automaticky. Podle pouzitych 3D bryli bude tfeba v nabidce vybrat volbu Linka DLP nebo VESA.
Bryle VESA jsou vybaveny vysilatem, ktery musi byt pfipojen k portu 3D Sync projektoru. Viz stranka 74.

. Menu > ,Obrazek® > ,Tfi rozméry“ > ,Rezim 3D* > ,Linka DLP*
. Menu > ,Obrazek” > ,Tfi rozméry“ > ,Rezim 3D* > \VESA 3D*

Promitani 3D z PC nebo set-top-boxu

3D se nezobrazi automaticky. Podle 3D obsahu se obraz zobrazi bud vedle sebe nebo nahofe a dole. Viz
nasledujici tabulka.

Top and Bottom

SBS SBS
Top and Bottom

. V pfipadé obrazl vedle sebe vyberte ,SBS* v nabidce. Menu > ,Obrazek” >, Tfi rozméry*“ >
,Format 3D“ > ,SBS*.

. V pfipadé obrazu nahofe a dole vyberte ,Top and Bottom* v nabidce. Menu > ,Obrazek” >
» 11 rozméry“ > Format 3D“ > , Top and Bottom®.

Pokud 3D obraz nevypada spravné, pravdépodobné bude tfeba upravit inverzi 3D syn. Zapnéte,
pokud obraz nevypada spravné. Menu > ,Obrazek® > ,Tfi rozméry“ > ,Inverze 3D syn.“ > ,Zap.“.

Poznamka: Pokud je vstupni video normalni 2D, stisknéte ,Format 3D" a prepnéte na ,,Auto”. Pokud je aktivni
rezim ,SBS*, obsah 2D videa nebude zobrazen spravné. Kdyz promitani 3D z PC funguje pouze v
urcitém rozliseni, prepnéte zpét na ,Auto”. Prosim ovérte kompatibilitu na strance 69.
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UDRZBA

Vyména lampy

Projektor sdm zjisti Zivotnost lampy. BliZi-li se lampa ke konci své Zivotnosti, obdrZite vystrazné hlaeni.

Upozornéni na stav lampy

Prekrocena Zivotnost lampy

V takovém pfipadé se obratte na mistniho prodejce nebo servisni stfedisko a co nejdfive nechte lampu vyménit.
Pfed vyménou lampy se ujistéte, Ze se projektor v poslednich 30 minutach chladil.

A A A cautiont ® K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes a haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier |'entretien & une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

Varovani: Je-li projektor namontovan pod stropem, budte pfi otevirani krytu lampy opatrni. Pfi vyméné
lampy u stropni montaze doporucujeme pouzit ochranné bryle. ,Dejte pozor, aby z projektoru vypadly
zadné uvolnéné predméty.”

Varovani: Komora lampy je horka! Pfed vymeénou lampy ji nechte ochladit!

Varovani: K omezeni rizika zranéni neupustte modul lampy nebo nesahejte na zarovku lampy. Zarovka
se mize rozbit a zpUsobit zranéni.

> P P
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UDRZBA

Vyména lampy (pokracovani)

Postup:
1. Vypnéte napajeni projektoru stisknutim tlagitka , na dalkovém ovladadi nebo na klavesnici
projektoru.
2. Nechte projektor v poslednich 30 minutach vychladit.
3. Odpojte napajeci $fidru.
4. OdSroubujte Sroubek na krytu. 1
5. Otevrete kryt. 2
6. Zvednéte rukojet lampy. 3
7. Stisknéte na obou stranach, zvednéte a vyjméte kabel lampy. 4
8. OdSroubujte Sroubek na modulu lampy. 5
9. Zvednéte rukojet lampy 6 a pomalu a opatrné vyjméte modul lampy. 7

10.  Pfi vyméné modulu lampy postupuijte podle pfedchozich krokdu, ale v opaéném poradi.
11.  Zapnéte projektor a vynulujte pocitadlo lampy.

12.  Vynulovani lampy: (i) Stisknéte tlagitko ,Menu® = (ii) Vyberte ,MOZNOSTI* - (iii) Vyberte
.Nastaveni lampy*“ - (iv) Vyberte ,Vynulovani lampy“ - (v) Vyberte ,Ano“.

Poznamka:
. Srouby na krytu lampy a na lampé nelze demontovat.
. Projektor nelze zapnout, pokud nebyl zpét na misto vracen Kryt lampy.
. Nedotykejte se sklenéné Casti lampy. Mastnota z rukou muze zpusobit prasknuti lampy. V pfipadé

néhodného dotyku ocistéte modul lampy suchym hadrikem.
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UDRZBA

Instalace a ¢isténi prachového filtru

Instalace prachového filtru

Poznamka: Prachové filtry jsou nezbytné/dodavany pouze ve vybranych regionech s nadmérnou prasnosti.
Cisténi prachového filtru
Doporucujeme distit prachovy filtr kazdé tfi mésice; je-li projektor pouzivan v praSném prostredi, Cistéte filtr Castéji.

Postup:
1. Vypnéte napajeni projektoru stisknutim tlagitka ,“ na dalkovém ovladagi nebo na klavesnici projektoru.
2. Odpojte napajeci $fidru.
3. Pomalu a opatrné vyjméte prachovy filtr.
4. Prachovy filtr vyCistéte nebo vymeérite.
5. PFi instalaci prachového filtru postupujte podle pfedchozich krokd v opacném poradi.
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DODATECNE INFORMACE

Kompatibilni rozliSeni

Kompatibilita HDMI

B0/zavedena B0/standardni BO0/detailni . B1/detailni
: . : B1/Rezim videa :
synchronizace synchronizace synchronizace synchronizace

720 x 400 pfi 70Hz
640 x 480 pfi 60Hz
640 x 480 pfi 67Hz
640 x 480 pfi 72Hz
640 x 480 pfi 75Hz

800 x 600 pi 56Hz
800 x 600 pfi 60Hz
800 x 600 pi 72Hz
800 x 600 pfi 75Hz
832 x 624 pi 75Hz

1024 x 768 pfi 60Hz
1024 x 768 pfi 70Hz
1024 x 768 pfi 75Hz

1280 x 1024 pfi 75Hz

1152 x 870 pfi 75Hz

WXGA:
1440 x 900 pfi 60Hz
1024 x 768 pfi 120Hz
1280 x 800 pfi 60Hz
1280 x 1024 pii 60Hz

1680 x 1050 pfi 60Hz
1280 x 720 pfi 60Hz

1280 x 720 pfi 120Hz
1600 x 1200 pfi 60Hz

1080P/WUXGA:

1280 x 720 pfi 60Hz
1280 x 800 pfi 60Hz
1280 x 1024 pfi 60Hz
1400 x 1050 pfi 60Hz
1600 x 1200 pfi 60Hz
1440 x 900 pfi 60Hz
1280 x 720 pfi 120Hz
1024 x 768 pfi 120Hz

Kompatibilita VGA analogového signalu

B0/zavedena B0/standardni BO0/detailni . B1/detailni
: . : B1/Rezim videa .
synchronizace synchronizace synchronizace synchronizace

720 x 400 pfi 70Hz
640 x 480 pfi 60Hz
640 x 480 pfi 67Hz

640 x 480 pfi 72Hz
640 x 480 pfi 75Hz

800 x 600 pfi 56Hz
800 x 600 pfi 60Hz
800 x 600 pfi 72Hz
800 x 600 pfi 75Hz
832 x 624 pfi 75Hz
1024 x 768 pfi 60Hz
1024 x 768 pfi 70Hz
1024 x 768 pfi 75Hz
1280 x 1024 pfi 75Hz

WXGA:
1440 x 900 pfi 60Hz
1024 x 768 pii 120Hz

1280 x 800 pfi 60Hz
1280 x 1024 pfi 60Hz

1680 x 1050 pfi 60Hz
1280 x 720 pfi 60Hz
1280 x 720 pfi 120Hz
1600 x 1200 pfi 60Hz
1080P/WUXGA:

1280 x 720 pfi 60Hz
1280 x 800 pfi 60Hz
1280 x 1024 pfi 60Hz
1400 x 1050 pfi 60Hz

Nativni synchronizace:

1024 x 768 pfi 60Hz

WXGA: 1280 x 800 pfi 60Hz
1080P: 1920 x 1080 pfi 60Hz
WUXGA: 1920 x 1200 pfi

60Hz (RB)

Nativni synchronizace:

1024 x 768 pfi 60Hz

WXGA: 1280 x 800 pfi 60Hz

1080P: 1920 x 1080 pfi 60Hz
WUXGA: 1920 x 1200 pfi

60Hz (RB)

640 x 480p pfi 60Hz
720 x 480p pfi 60Hz
1280 x 720p pfi 60Hz
1920 x 1080i pfi 60Hz

720 (1440) x 480i pri
60Hz

1920 x 1080p pii 60Hz
720 x 576p pfi 50Hz
1280 x 720p pfi 50Hz
1920 x 1080i pfi 50Hz

720 (1440) x 576i pri
50Hz

1920 x 1080p pfi 50Hz
1920 x 1080p pfi 24Hz
1920 x 1080p pfi 30Hz

1366 x 768 pfi 60Hz
1920 x 1080 pfi 60Hz
1920 x 1200 pfi 60Hz

1366 x 768 pfi 60Hz
1920 x 1080 pfi 60Hz

1920 x 1200 pfi 60Hz
(RB)
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DODATECNE INFORMACE

B0/zavedena B0/standardni B0/detailni o B1/detailni
. . . B1/Rezim videa .
synchronizace synchronizace synchronizace synchronizace

1152 x 870 pfi 75Hz

Kompatibilita digitalniho signalu Display port

1600 x 1200 pfi 60Hz
1440 x 900 pfi 60Hz

1280 x 720 pfi 120Hz
1024 x 768 pii 120Hz

B0/zavedena B0/standardni BO0/detailni . B1/detailni
: . : B1/Rezim videa :
synchronizace synchronizace synchronizace synchronizace

720 x 400 pfi 70Hz
640 x 480 pfi 60Hz
640 x 480 pfi 67Hz
640 x 480 pfi 72Hz
640 x 480 pfi 75Hz

800 x 600 pfi 56Hz
800 x 600 pfi 60Hz
800 x 600 pfi 72Hz
800 x 600 pfi 75Hz
832 x 624 pfi 75Hz

1024 x 768 pfi 60Hz
1024 x 768 pfi 70Hz
1024 x 768 pfi 75Hz
1280 x 1024 pfi 75Hz
1152 x 870 pfi 75Hz
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WXGA:

1440 x 900 pfi 60Hz
1024 x 768 pfi 120Hz
1280 x 800 pfi 60Hz
1280 x 1024 pfi 60Hz

1680 x 1050 pfi 60Hz
1280 x 720 pfi 60Hz

1280 x 720 pfi 120Hz
1600 x 1200 pfi 60Hz

1080P/WUXGA:

1280 x 720 pfi 60Hz
1280 x 800 pfi 60Hz
1400 x 1050 pfi 60Hz
1600 x 1200 pfi 60Hz
1440 x 900 pfi 60Hz
1280 x 720 pfi 120Hz
1024 x 768 pii 120Hz

Nativni synchronizace:
1024 x 768 pfi 60Hz

WXGA: 1280 x 800 pfi 60Hz
1080P: 1920 x 1080 pfi 60Hz
WUXGA: 1920 x 1200 pfi

60Hz (RB)

640 x 480p pfi 60Hz
720 x 480p pfi 60Hz
1280 x 720p pfi 60Hz
1920 x 1080i pfi 60Hz

720 (1440) x 480i pri
60 Hz

1920 x 1080p pfi 60Hz
720 x 576p pfi 50 Hz
1280 x 720p pfi 50Hz
1920 x 1080i pfi 50Hz

720 (1440) x 576i pfi
50 Hz

1920 x 1080p pfi 50Hz
1920 x 1080p pfi 24Hz
1920 x 1080p pfi 30Hz

1366 x 768 pfi 60Hz
1920 x 1080 pfi 60Hz
1920 x 1200 pfi 60Hz



DODATECNE INFORMACE

Kompatibilita videa True 3D

1280 x 720P pfi 50Hz Nahote-a-dole

1280 x 720P pfi 50Hz Zhustovani snimka

Vedle-sebe (napul)

1920 x 1080P pfi 24Hz ~ Nahore-a-dole

1920 x 1080i pfi 50Hz

1920 x 1080i pfi 50Hz

1280 x 720P pfi 50Hz

Vedle-sebe (napul) Rezim SBS zap.

1920 x 1080i pfi 50Hz

R
" Nahofe-a-dole Rezim TAB zap.
1280 x 720P pfi 50Hz
480i HQFS Format 3D je Frame
Sequential
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DODATECNE INFORMACE

Velikost obrazu a promitaci vzdalenost

(WUXGA)

_____
0,91 0,78 30,53 0,48 19,08 0,9 2,95 1,7 5,58
1,02 4o 0,86 33,92 0,54 212 1,0 3,28 18 5,91
1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 1,3 4,27 2,3 7,55
1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 15 4,92 2.8 9,19
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 18 5,91 32 10,50
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,1 6,89 37 12,14
2,29 90 1,94 76,32 1,21 477 23 7,55 4.1 13,45
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,6 8,53 46 15,09
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3,1 10,17 55 18,04
3,81 150 3,23 127,2 2,02 79,5 3,9 12,80 6,9 22,64
4,57 180 3,88 152,64 2,42 954 46 15,09 8,3 27,23
5,08 200 431 169,6 2,69 106 52 17,06 9.2 30,18
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6,4 21,00 / /
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 7.7 25,26 / /

Rozsah posunu objektivu
Stied objektivu PJ k horni strané obrazu

Svisly rozsah na

Svisle + Svisle - stfedu vodorovného | Svisly rozsah pfi 1 Vodorovné + Vodorovné -
i posunu % vodorovné polohy
(Max.) (A) (Min.) (B) D)= (A)- (B) (Vpravo) (Vlevo)
58,2 48,5 9,7 8,6 7,8 7,8
64,6 53,9 10,8 9,7 8,6 8,6
80,8 67,3 13,5 12,1 10,8 10,8
96,9 80,8 16,2 14,6 12,9 12,9
113,1 94,2 18,9 16,9 15,1 15,1
129,2 107,7 21,5 19,4 17,2 17,2
145,4 121,2 24,2 21,8 19,4 19,4
161,5 134,6 26,9 24,3 21,5 21,5
193,9 161,5 32,3 29,2 25,9 25,9
242,3 201,9 40,4 36,4 32,3 32,3
290,8 242,3 48,5 43,6 38,8 38,8
3231 269,2 53,9 48,4 43,1 43,1
403,9 336,6 67,3 60,7 53,9 53,9
484.,6 403,9 80,8 72,7 64,6 64,6

Poznamka: Rozsah svislého posunu = vyska obrazu v metrech * 100 * ( 0,1 — 0,1/0,1* (vodorovna poloha v
centimetrech / Sitka obrazu v centimetrech).
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(1080P)

Pozadovana veIikost obrazu Promitaci vzdalenost (C)
Uhlopricka Teleobjektivovy obraz

_____

0,91 0,80 31,38 0,45 17,65 1,0 3,28 1,7 5,58
1,02 40 0,89 34,86 0,5 19,6 1,1 3,61 1,8 5,91
1,27 50 1,11 43,58 0,62 245 1,3 4,27 2,3 7,55
1,52 60 1,33 52,29 0,75 294 1,6 5,25 2,8 9,19
1,78 70 1,55 61,01 0,87 34,3 1,9 6,23 3,2 10,50
2,03 80 1,77 69,73 1 39,2 2,1 6,89 3,7 12,14
2,29 90 1,99 78,44 1,12 441 2,4 7,87 4,1 13,45
2,54 100 2,21 87,16 1,25 49 2,6 8,53 4,6 15,09
3,05 120 2,66 104,59 1,49 58,8 3,2 10,50 5,5 18,04
3,81 150 3,32 130,74 1,87 73,5 4,0 13,12 6,9 22,64
4,57 180 3,98 156,88 2,24 88,2 4,8 15,75 8,3 27,23
5,08 200 4,43 174,32 2,49 98,1 5,3 17,39 9,2 30,18
6,35 250 5,53 217,89 3,11 122,6 6,6 21,65 / /
7,62 300 6,64 261,47 3,74 147 1 7.9 25,92 / /

Rozsah posunu objektivu
Stied objektivu PJ k horni strané obrazu

Svisly rozsah na

Svisle + Svisle - stfedu vodorovného | Svisly rozsah pfi 1 Vodorovné + Vodorovné -
i posunu % vodorovné polohy
(Max.) (A) (Min.) (B) D)= (A)- (B) (Vpravo) (Vlevo)
1,7 5,58 8,0 8,0 7,8 7,8
1,9 6,23 8,9 8,9 8,6 8,6
2,4 7,87 11,1 11,1 10,8 10,8
2,8 9,19 13,3 13,3 12,9 12,9
3,3 10,83 15,5 15,5 15,1 15,1
3,8 12,47 17,7 17,7 17,2 17,2
4,2 13,78 19,9 19,9 19,4 19,4
47 15,42 22,1 22,1 21,5 21,5
5,7 18,70 26,6 26,6 25,9 25,9
7,1 23,29 33,2 33,2 32,3 32,3
8,5 27,89 39,9 39,9 38,8 38,8
9.4 30,84 44,3 44,3 43,1 43,1
/ / 55,4 55,4 53,9 53,9
/ / 66,4 66,4 64,6 64,6

Poznamka: Rozsah svislého posunu = vyska obrazu v metrech * 100 * ( 0,1 — 0,1/0,1* (vodorovna poloha v
centimetrech / Sitka obrazu v centimetrech).
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DODATECNE INFORMACE

(WXGA)

_____
0,91 0,78 30,53 0,48 19,08 1,0 3,28
1,02 40 0,86 33,92 0,54 21,2 1,1 3,61 / /
1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 1,4 4,59 2,4 7,87
1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 1,6 5,25 2,9 9,51
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 1,9 6,23 34 11,15
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,2 7,22 3,9 12,80
2,29 90 1,94 76,32 1,21 47,7 24 7,87 4,3 14,11
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,7 8,86 4.8 15,75
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3,2 10,50 5,8 19,03
3,81 150 3,23 127,2 2,02 79,5 41 13,45 7,2 23,62
4,57 180 3,88 152,64 2,42 954 4,9 16,08 8,7 28,54
5,08 200 4,31 169,6 2,69 106 54 17,72 9,6 31,50
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6,8 22,31 12,0 39,37
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 8,1 26,57 / /

Rozsah posunu objektivu

Svisly rozsah na
Svisle + Svisle - stfedu vodorovného | Svisly rozsah pfi 1 Vodorovné + Vodorovné -
i posunu % vodorovné polohy
(Max.) (A) (Min.) (B) D)= (A)- (B) (Vpravo) (Vlevo)
60,6 50,9 9,7 8,6 7,8 7,8
67,3 56,5 10,8 9,7 8,6 8,6
84,1 70,7 13,5 12,1 10,8 10,8
101,0 84,8 16,2 14,6 12,9 12,9
117,8 99,0 18,8 16,9 15,1 15,1
134,6 113,1 21,5 19,4 17,2 17,2
151,5 127,2 24,2 21,8 19,4 19,4
168,3 141,4 26,9 24,3 21,5 21,5
201,9 169,6 32,3 29,2 25,9 25,9
252,4 212,0 40,4 36,4 32,3 32,3
302,9 2544 48,5 43,6 38,8 38,8
336,6 282,7 53,9 48,4 43,1 43,1
420,7 353,4 67,3 60,7 53,9 53,9
504,8 4241 80,8 72,7 64,6 64,6

Poznamka: Rozsah svislého posunu = vyska obrazu v metrech * 100 * ( 0,1 — 0,1/0,1* (vodorovna poloha v
centimetrech / Sitka obrazu v centimetrech).
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N Sténa
| |
2 ; V+ —
i ¢ of| v
©) A B
@
.® 5,2cm 1
= ~ Zakladna
1. Stied objektivu projektoru.
o e C
2 Promitany obraz v nejvyssi
poloze posunu objektivu.
3. Rozsah vodorovného posunu:
10% H.
4. Rozsah svislého posunu.

Stanoveni stfredové polohy posunu objektivu

Stied vodorovného posunu objektivu
1. Upravujte V. posun, dokud se obraz neposune zcela dolu.

L

2. Upravujte H. posun, dokud se obraz neposune zcela doleva.

Dolni krajni poloha

Maximalni posun doleva

—

Zde oznadte A
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3. Upravujte H. posun, dokud se obraz neposune zcela doprava.

Maximalni posun doprava

| —

Zde oznacdte B

4, Zmérfte vzdalenost mezi znackou A a znackou B, podélte 2 a umistéte obraz zpét na znacku A/B
doleva. Obraz se nachazi uprostfed svého vodorovného posunu.

A B Celkovy posun = vzdalenost mezi A a B

Stfed = A/B

Stred svislého posunu objektivu
1. Pred svislym vystfedénim musi byt obraz vystfedén vodorovné.

2. Upravuijte V. posun, dokud se obraz neposune zcela dolG.

- -

Maximalni posun dold
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3. Upravujte V. posun, dokud se obraz neposune zcela nahoru.

Zde oznacte B

4, Zmeéfte vzdalenost mezi znackou A a znackou B, podélte 2 a umistéte obraz zpét na znacku A/B dolu.
Obraz se nachazi uprostfed svého svislého posunu.

— B
Stred = A/IB Celkovy posun = vzdalenost mezi A a B

— A
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Rozméry projektoru a stropni instalace

—_

Aby se zabranilo poSkozeni projektoru, pouzijte stropni drzak Optoma.

2. Pokud chcete pouzit jinou soupravu pro montaz projektoru, ujistéte se, ze pouzité Srouby splfiuji
nasledujici parametry:

. Typ Sroubu: M4*3

. Minimalni délka Sroubu: 10mm
g o ]
D
©
®
]

Objektiv -

62,35

81,02

294,43
42390

70,46

185,00

93,22

Jednotka: mm

Poznamka: Uvédomte si, Ze Skody vzniklé nespravnou montaZzi rusi platnost zaruky.

A Varovani:

. Pokud zakoupite stropni drzak jiného vyrobce, pouZijte Srouby spravné velikosti. Velikost Sroubu se
bude lisit v zavislosti na tloustce montazni desky.

. Mezi stropem a spodni stranou projektoru musi byt zachovana mezera alespon 10 cm.

. Neumistujte projektor v blizkosti zdroje tepla.
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Seznam funkci protokolu RS232

Prenosova rychlost: 9600
Datové bity: 8

Parita: Zadny
Stop bity: 1
Kontrola pfen

osu dat: Zadny

UART16550 FIFO: Vyradit
Pfihlaseni projektoru (Uspésné): P
PFihlaseni projektoru (neuspésné): F

Poznamka: Po vSech pfikazech ASCII nasleduje <CR>. 0D je HEX kod pro <CR> v kédu ASCII.

XX'=01-99, ID projektoru, XX = 00 je pro vSechny projektory

SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX00 1 7E 30 30 30 30 20 31 0D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX00 1 7E 30 303030203120 Power ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~hnnn aob ~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX01 1 7E 30 30 30 3120 310D Resync

~XX02 1 7E 3030303220310D AV Mute On

~XX02 0 7E 30 30 30 3220 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX03 1 7E 30 30 30 33 20 31 0D Mute On

~XX03 2 7E 30 30 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 30 30 30 34 20 31 0D Freeze

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 30 30 30 35 20 31 0D Zoom Plus

~XX06 1 7E 30 30 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX12 1 7E 3030313220310D Direct Source Commands HDMI1

~XX1215 7E 3030 31322031350D HDMI2

~XX1220 7E 303031322032300D Displayport

~XX125  7E 3030313220350D VGA1

~XX12 8 7E 30 30 31 32 20 38 0D VGA1 Component

~XX12 6 7E 30 30 31 32 20 36 0D VGA2

~XX1213 7E 303031322031330D VGA2 Component

~XX12 9 7E 3030313220390D S-Video

~XX1210 7E 3030313220 31300D Video

~XX1221 7E303031322032310D HDBaseT (only exists in "T" SKU)
~XX20 1 7E 3030 32 30 20 31 0D Display Mode Presentation

~XX20 2 7E 30 30 32 30 20 32 0D Bright

~XX20 3 7E 30 30 32 30 20 33 0D Movie

~XX20 4 7E 303032302034 0D sRGB

~XX205  7E 3030323020350D User

~XX207 7E 3030323020370D Blackboard

~XX20 13 7E 3030323020 31330D DICOM SIM.

~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D

~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22 n 7E 3030323220 a0D Contrast n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23 n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=31 35)
~XX45n 7E 3030343420 aOD Color (Saturation) n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX44 n 7E 3030343420 a0D Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX196n 7E303031393620a0D Noise Reduction n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX34 n 7E 30 30 3334 20 a 0D BrilliantColor™ n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX1911 7E 303031393120310D DynamicBlack On

~XX1910 7E 3030 31 39 3120 30 0D Off(0/2 for backward compatible)
~XX35 1 7E 303033 3520310D Gamma Film

~XX35 3 7E 30 30 33 3520 33 0D Graphics

~XX357 7E 303033352037 0D 2.2

~XX355  7E 3030 333520350D 1.8

~XX35 6 7E 303033352036 0D 2.0

Cestina

77



DODATECNE INFORMACE

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX35 8 7E 30 30 33 3520 38 0D 2.6

~XX3510 7E 303033 352031300D Blackboard

~XX3511 7E 3030333520 31310D DICOM

~XX36 4 7E 30 30 33 36 20 34 0D Color Temp. Warm

~XX36 1 7E 30 30 3336 20 31 0D Standard

~XX36 2 7E 30 30 33 36 20 32 0D Cool

~XX36 3 7E 30 30 33 36 20 33 0D Cold

~XX37 1 7E 30 30 3337 20 31 0D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30 30 33 37 20 32 0D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 30 30333720330D YUV

~XX37 4 7E 30 30 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)

~XX24 n 7E 3030323420a0D RGB Gain/Bias Red Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E 3030323520a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 20 a 0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX27 n 7E 30 30 3237 20 a 0D Red Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX28 n 7E 3030323820a0D Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX29 n 7E 30303239 20a0D Blue Bias =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX327n 7E303033323720a0D Color Matching Red Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX333n 7E303033333320a0D Red Saturation =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX339n 7E303033333920a0D Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328 n 7E 303033323820a0D Green Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334n 7E303033333420a0D Green n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX340n 7E 303033343020a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329n 7E303033323920a0D Blue Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX335n 7E303033333520a0D Blue Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX341n 7E303033343120a0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330n 7E303033333020a0D Cyan Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336n 7E 303033333620a0D Cyan =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX342n 7E 303033343220a0D Cyan Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E303033333120a0D Yellow Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX337n 7E303033333720a0D Yellow =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX343n 7E303033343320a0D Yellow Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E303033333220a0D Magenta Hue  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX338n 7E 303033333820a0D Magenta n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX344 n 7E 303033343420a0D Magenta Gain  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E303033343520a0D White Red =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX346 n 7E 3030 33 34 36 20 a 0D Green =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX347n 7E 303033343720a0D Blue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX2151 7E 303032313520310D Reset

~XX73 n 7E 30 30 37 3320 a 0D Signal (RGB) Frequency n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal

~XX91 1 7E 303039 3120310D Automatic On

~XX91 0 7E 30 30 39 3120 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX74 n 7E 30 30 37 34 20 a 0D Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal

~XX75n 7E 30 30 37 3520 a 0D H. Position = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a 0D V. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX200n 7E 303032303020a0D Signal(Video) White Level n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31)

~XX201n 7E 303032 303120a0D Black Level n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)

~XX204 1 7E 303032303024 20 0 IRE

310D
~XX204 0 7E 303032303024 20 7.5 IRE
30 0D

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10(WXGA, WUXGA)

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX
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Code

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX61n 7E 303036 3120a0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX62 n 7E 303036 3220a0D Zoom = -5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)
~XX63 n 7E 30 30 36 33 20 a 0D H Image Shift =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX64 n 7E 30303634 20a0D V Image Shift n =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX65 n 7E 30 30 36 35 20 a 0D H Keystone n =-30 (a=2D 33 30) ~ 40 (a=33 30)
~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n = -30 (a=2D 33 30) ~ 40 (a=33 30)
~XX69 1 7E 30 30 36 39 20 31 0D Auto V.Keystone On

~XX69 0 7E 30 30 36 39 20 30 0D Auto V. Keystone Off

~XX59 1 7E 30 30 353920 310D Four corners (Top-Left) Right+

~XX59 2 7E 30 30 3539 20 32 0D Left+

~XX59 3 7E 30 30 3539 20 33 0D Up+

~XX59 4 7E 30 30 35 39 20 34 0D Down+

~XX595  7E 3030 353920350D (Top-Right) Right+

~XX59 6 7E 30 30 35 39 20 36 0D Left+

~XX597 7E 30 30 3539 20 37 0D Up+

~XX59 8 7E 30 30 35 39 20 38 0D Down+

~XX59 9 7E 30 30 35 39 20 39 0D (Bottom-Left) Right+

~XX59 10 7E 3030 353920 31 300D Left+

~XX59 11 7E 30 30 353920 31 31 0D Up+

~XX59 12 7E 3030 35392031320D Down+

~XX59 13 7E 303035392031330D (Bottom-Right) Right+

~XX59 14 7E 30 30 353920 3134 0D Left+

~XX59 15 7E 3030353920 31350D Up+

~XX59 16  7E 30 30 353920 31 36 0D Down+

~XX2301 7E303032333020310D 3D Mode DLP-Link

~XX2303 7E303032333020310D VESA 3D

~XX2300 7E 30 3032 333020 300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX4000 7E 303034303020300D 3D->2D 3D

~XX4001 7E 303034 303020310D L

~XX4002 7E 3030 34 30 30 20 32 0D R

~XX4050 7E 3030 34303520300D 3D Format Auto

~XX4051 7E 30 30 34 30 3520 31 0D SBS

~XX4052 7E 30 30 34 30 3520 32 0D Top and Bottom

~XX4053 7E 30 30 34 30 3520 33 0D Frame sequential

~XX2310 7E303032333120300D 3D Sync Invert On

~XX2311 7E 303032333120310D 3D Sync Invert Off

~XX70 1 7E 30 30 37 30 20 31 0D Language English

~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX705  7E 303037 3020350D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX70 7 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 303037 3020380D Dutch

~XX709  7E 303037302039 0D Swedish

~XX7010 7E 3030 37 3020 31 300D Norwegian/Danish

~XX7011 7E 303037 302031310D Finnish

~XX7012 7E 303037 302031320D Greek

~XX7013 7E 303037 302031330D Traditional Chinese

~XX70 14 7E 303037 30203134 0D Simplified Chinese

~XX7015 7E 303037 302031350D Japanese

~XX70 16  7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean

~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian

~XX7018 7E 30 30 37 30 20 31 38 0D Hungarian
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Code
~XX7019 7E 303037 3020 31390D Czechoslovak
~XX7020 7E 3030 37 302032 300D Arabic
~XX7021 7E 3030 37 302032 310D Thai
~XX7022 7E 303037 302032320D Turkish
~XX7023 7E 303037 302032330D Farsi
~XX7025 7E 303037 302032330D Vietnamese
~XX7026 7E 303037 302032330D Indonesian
~XX7027 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Romanian
~XX71 1 7E 30 30 37 3120 310D Projection Front-Desktop
~XX71 2 7E 30 30 37 3120 320D Rear-Desktop
~XX713 7E 30 30 37 3120 330D Front-Ceiling
~XX71 4 7E 30 30 37 3120 34 0D Rear-Ceiling
~XX90 1 7E 30 30 39 3020 31 0D Screen Type (WXGA/WUXGA) 16:10
~XX90 0 7E 30 30 39 30 20 30 OD 16:9
~XX72 1 7E 30 3037 3220 310D Menu Location Top Left
~XX72 2 7E 3030373220320D Top Right
~XX72 3 7E 303037 3220330D Centre
~XX72 4 7E 303037322034 0D Bottom Left
~XX72 5 7E 30 30 37 32 20 35 0D Bottom Right
~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc  Security Security Timer  Month/Day/Hour n = mm/dd/hh
b mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)dd = 00
(bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30) hh= 00 (cc=30 30) ~
24 (cc=32 34)
~XX78 1 7E 30 30 37 38 20 31 0D Security On
~XX78 0 7E 30 30 37 38 20 30 20 Off (0/2 for backward compatible)
~hnnn aob ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX79 n 7E 30 30 37 39 20 a 0D Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
~XX3100 7E 303033 313020300D Internal Speaker Off
~XX3101 7E 3030 33 31 30 20 31 0D On
~XX80 1 7E 30 30383020310D Mute On
~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX81 n 7E 30 30 38 31 20 a 0D Volume(Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX93 n 7E 30 30 39 33 20 a 0D Volume(Mic) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX89 0 7E 30 30383920300D Audio Input Default
~XX89 1 7E 3030383920310D Audio1
~XX89 3 7E 30 30 38 39 20 33 0D Audio2
~XX89 4 7E 30 30 38 39 20 34 0D Audio3
~XX82 1 7E 3030383220310D Logo Default
~XX82 2 7E 3030383220320D User
~XX82 3 7E 30 30 38 32 20 33 0D Neutral
~XX83 1 7E 30 30 38 33 20 31 0D Logo Capture
~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off
~XX88 1 7E 30 30 38 3820 31 0D cct
~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
~XX454 0 7E 30 30 34 35 34 20 30(32) Crestron Off
0D
~XX454 1 7E 30 30 34 3534 20 31 0D On
~XX4550 7E 30 30 34 35 3520 30(32) Extron Off
0D
~XX4551 7E 30 30 34 35 35 20 31 0D On
~XX456 0 7E 30 30 34 35 36 20 30(32) PJLink Off
oD
~XX456 1 7E 30 30 34 35 36 20 31 0D On
~XX457 0  7E 30 30 34 35 37 20 30(32) AMX Device Discovery Off
oD
~XX457 1 7E 30 30 34 35 37 20 31 0D On
~XX458 0 7E 30 30 34 35 38 20 30(32) Telnet Off

0D
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232 ASCIl  HEX Code Function Description

Code

~XX458 1 7E 30 30 34 35 38 20 31 0D On

~XX4590 7E303034353820300D HTTP Off

~XX459 1  7E 30 30 34 35 38 20 31 0D On

~XX39 1 7E 30 30 333920 310D Input Source HDMI1

~XX397 7E 303033392037 0D HDMI2

~XX39 15 7E 3030333920 31350D Displayport

~XX395  7E3030333920350D VGA1

~XX39 6 7E 303033392036 0D VGA2

~XX39 9 7E 303033 3920390D S-Video

~XX39 10 7E 3030 333920 31 30 0D Video

~XX1001 7E 3030 31303020310D Source Lock On

~XX1000 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1011 7E 3030 31303120310D High Altitude On

~XX1010 7E 3030 31 30 3120 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1021 7E 3030 31303220310D Information Hide On

~XX1020 7E 3030 31 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1031 7E 3030 31303320310D Keypad Lock On

~XX1030 7E 303031 303320 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX348 1 7E 30 30 33 34 38 20 31 OD Display Mode Lock On

~XX3480 7E 3030 33343820 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1950 7E 303031393520300D TestPattern None

~XX1951 7E 3030 3139 3520 310D Grid

~XX1952 7E 30 30 31 39 35 20 32 0D White Pattern

~XX104 1 7E 30 30 31 3034 20 31 0D Background Color Blue

~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 3030 31 30 34 20 33 0D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 30 30 31 30 34 20 35 0D White

~XX11 0 7E 3030313120300D IR Function Off

~XX11 1 7E 3030 313120310D On

~XX11 2 7E 303031 3120320D Front

~XX11 3 7E 3030313120330D Top

~XX350n 7E303033353020a0D Remote Code n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)

~XX1920 7E303031393220300D 12V Trigger Off

~XX1921 7E 3030 31 39 32 20 31 0D On

~XX1051 7E 303031 303520310D Advanced Direct Power On On

~XX1050 7E 30 30 31 30 35 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1130 7E 303031 313320300D Signal Power On Off

~XX1131 7E 30 30 31 31 33 20 31 0D On

~XX106 n  7E 3030 313036 20 a 0D Auto Power Off n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(min) (5 minutes for each step).

~XX107n 7E 303031303720a0D Sleep Timer n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39 30)
(min (10 minutes for each step).

~XX507 1 7E 3030 3530 37 20 31 0D Sleep Timer On
Repeat

~XX507 0 7E 30 30 35 30 37 20 30 OD Off

~XX1151 7E 3030 31 31 3520 31 0D Quick Resume On

~XX1150 7E 3030 31 31 3520 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX114 1  7E 3030 31 31 34 20 31 0D Power Eco.(<=0.5W)
Mode(Standby)

~XX114 0 7E 30 30 31 31 34 20 30 0D Active (0/2 for backward compatible)

~XX1091 7E 303031303920310D Lamp Reminder On

~XX1090 7E 303031 303920 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1101 7E 30303131 3020310D Lamp Mode Bright

~XX1102 7E 3030 31 313020 320D Eco

~XX1105 7E 3030 31 31 30 20 35 0D Power

Cestina

81



DODATECNE INFORMACE

232 ASCIl  HEX Code Function Description
Code
~XX326n 7E303033323620a0D Power 365W/350W/330W/310W/300W/280W
(n=0/n=1/n=2/n=3/n=4/n=5/)
~XX1111 7E 303031313120310D Lamp Reset Yes
~XX1110 7E 3030 31 31 31 20 30 0D No (0/2 for backward compatible)
~XX3201 7E 3030 33323020 310D Optional Filter Installed Yes
~XX3200 7E 303033 323020300D No (0/2 for backward compatible)
~XX3220 7E30303332322030 0D Filter Reminder Off
~XX3221 7E30303332322031 0D 300 hrs
~XX3222 7E30303332322032 0D 500 hrs
~XX3223 7E30303332322033 0D 800 hrs
~XX3224 7E 3030 3332322034 0D 1000 hrs
~XX3231 7E 303033323320310D Filter Reset Yes
~XX323 0 7E 303033 323320300D No (0/2 for backward compatible)
~XX3131 7E 303033 313320310D Information menu On
~XX3130 7E 303033313320300D Off(0/2 for backward compatible)
~XX1121 7E 3030 31313220310D Reset Yes
~XX210n 7E303032303020n0D Display message on the OSD n: 1-30
characters
SEND to emulate Remote
~XX140 10 7E 30 30 31 34 30 20 31 Up
30 0D
~XX140 11 7E 30 30 31 34 30 20 31 Left
310D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 30 20 31 Enter (for projection MENU)
320D
~XX140 13 7E 30 30 31 34 30 20 31 Right
330D
~XX140 14 7E 3030 31 34 30 20 31 Down
34 0D
~XX140 15 7E 30 30 31 34 30 20 31 V Keystone +
350D
~XX140 16 7E 30 30 31 34 30 20 31 V Keystone -
36 0D
~XX140 17 7E 3030 31 34 30 20 31 Volume -
37 0D
~XX140 18 7E 30 30 31 34 30 20 31 Volume +
38 0D
~XX140 20 7E 3030 3134 302032 Menu
30 0D
~XX14047 7E 3030 3134302034 Source
37 0D
SEND from projector automatically
232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
when Standby/Cooling/Out of INFOn n : 0/1/2/3/4/6/7/8/9 =
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Standby/Cooling/Out of Range/Lamp fail/Fan
Temperature/ Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running
Lamp Hours Running Out/Cover Open Out/Cover Open
READ from projector
232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
~XX1211 7E 30303132 3120310D InputSource Commands Okn n =0 None
n =7 HDMI1
n =8 HDMI2
n = 15 Displayport
n =2 VGA1
n =3 VGA2
n =5 Video
n =4 S-Video

n =16 HDbaseT
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232 ASCII
Code

HEX Code

Function

Projector Return Description

~XX1221

7E 30 30 31 32 32 20 31 0D

Sofware Version

OKdddd

dddd: FW version

~XX357 1

7E 30 30 33 35 34 20 31 0D

LAN FW version

Okeeeee

eeeee: LAN FW version

~XX1231

7E 30 3031 323320310D

Display Mode

Okn

n =0 None

n = 1 Presentation
n = 2 Bright/

n = 3 Movie

n =4 sRGB

n =5 User

n= 7 Blackboard

n =12 DICOM SIM.
n=93D

~XX124 1

7E 30 30 31 32 34 20 31 0D

Power State

OKn

n: 0/1 = Off/On

~XX1251

7E 30 30 31 32 3520 31 0D

Brightness

OKn

~XX126 1

7E 30 30 31 32 36 20 31 0D

Contrast

OKn

~XX127 1

7E 3030313237 20310D

Format

OKn

n=14:3
n=216:9
n=316:10
n=5LBX
n = 6 Native
n =7 Auto

*16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting

~XX128 1

7E 30 3031 323820310D

Color Temperature

Okn

n = 0 Standard
n =1 Cool

n =2 Cold

n =3 Warm

~XX1291

7E 303031 323920310D

Projection Mode

OKn

n = 0 Front-Desktop
n = 1 Rear-Desktop
n = 2 Front-Ceiling
n = 3 Rear-Ceiling

~XX150 1

7E 30 30 31 353020311D

Information

Okabbbbbccd
ddde

a = Power Status
a = 0 Power Off
a =1 Power On
b = Lamp Hour

bbbbb Lamp Hour
cc = Source

cc =00 None

cc =02 VGA1

cc =03 VGA2

cc = 04 S-Video

cc = 05 Video

cc =07 HDMI1

cc =08 HDMI2

cc = 15 Displayport
cc =16 HDBaseT
d = Firmware Version
dddd Firmware Version
e = Display mode
ee=00 None

ee=01 Presentation
ee=02 Bright
ee=03 Movie
ee=04 sRGB
ee=05 User

ee=07 Blackboard
ee=09 3D

ee=12 DICOM SIM.
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232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
~XX1511 7E 303031353120310D Model name OKn n =3 WXGA
n =4 1080p
n =5 WUXGA
~XX108 1  7E 30 30 31 30 38 20 31 OD Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour
~XX108 2 7E 3030 31 303820 32 0D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
~XX3211 7E 303033323120310D Filter Usage Hours OKbbbb bbbb: Filter Usage Hours
~XX87 1 7E 30 30 38 37 20 31 0D Network Status Okn n=0/1 Disconnected/Connected
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 33 0D IP Address Okaaa_bbb_ccc_ddd
~XX3510 7E 3030 33353120300D Fan1 speed(blower) Okaaaa a=0000~9999
~XX3521 7E 303033 353220310D System temperature Okaaa a=000~999
~XX3531 7E 3030 33353320310D Serial number Okaaaaaaaaaa a=serial number string
aaaaaaa
~XX354 1 7E 30 30 33 3534 20 31 0D Closed Captioning Oka a: 0/1/2 = off/cc1/cc2
~XX3551 7E 303033 353520310D AV Mute Oka a: 0/1 = Off/On
~XX356 1 7E 3030 333536 20310D Mute Oka a: 0/1 = Off/On
~XX3581 7E 303033353820310D CurrentLamp Watt Okaaaa aaaa=0000~9999

84 Cestina



DODATECNE INFORMACE

Kéd IR dalkového ovladani

Test

[ _Pattern [ [ Switch ]

Format Zoom Remote

VGA1 S-Video HDMI1 HDMI2

VGA2 Video DVI

BNC YPbPr DisplayPort 3D

Mouse

V Keystone

Tlacitko Kod Potisk tlacitka
tlacitka

Zapnuti
Vypnuti
Test

Ovladani

F1

F2

Levé klepnuti
mysi

Mode

Ctyfi smérové
klavesy vybéru

AV Mute

Vzorek

Spinaé

@™

O OMONC

2E

3E

26
27

CB

95
C6

C7
C8
C9

Vyp.

Testovaci
vzorek

Spinac

F1
F2

L
Rezim
Sipka nahoru
Sipka dolt
Sipka vlevo
Sipka vpravo

Ztlumit AV

Odkaz na kapitolu ,Zapnuti/vypnuti projektoru“ na stranach
18-19.
Odkaz na kapitolu ,Zapnuti/vypnuti projektoru” na stranach
18-19.

Testovaci vzorek.

Stisknutim tohoto tlacitka Ize zapnout/vypnout rezim USB
mysSi.

Programovatelné tlacitko funkci.

Programovatelné tlacitko funkci.

Kdyz je zapnuta mys, slouzi jako kliknuti levym tlacitkem
mysi.

Slouzi k zapnuti/vypnuti nabidky rezimu.

Tlacitka 4 § <= => slouzi k vybéru poloZek nebo k
Upravam vybeéru.

Stisknutim vypnete/zapnete zabudovany reproduktor
projektoru
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Tlacéitko Kod Potisk tlacitka
tlacitka

Pravé klepnuti Kdyz je zapnuta mys, slouZi jako kliknuti pravym tlaCitkem
mysi mysi.
Enter C5 Enter Potvrdte vybér polozky.
Info. 25 Info. Zobrazuje informace o projektoru.
Laser * Nenl k Laser Slouzi jako laserové ukazovatko.
dispozici
Re-Sync Re-Sync 4 Re-Sync Automaticky synchronizuje projektor se vstupnim zdrojem.
Source Zdroj 18 Zdroj Stisknutim tlacitka ,Source” zvolte vstupni signal.
Vol 9 Hlasitost +  Stisknutim tlacitka zvysSite hlasitost.
olume 0oC Hlasitost -  Stisknutim tladitka snizite hlasitost.
Stisknutim tlacitka ,Menu“ se na plose zobrazi (OSD)
Menu Menu 88 Menu menu.Nabidku OSD ukoncite dalSim stisknutim tlacitka
~,Menu*.
V Keystone + 85 Vertikalni Pomoci A Ize upravit lichob&Znikové zkresleni obrazu
A sbihavost +  zpisobené naklanénim projektoru.
O arny 0A Strana + Slouzi k prochazeni stranky nahoru.
nahoru
V Keystone - 84 Vertikalni Pomoci ¥ Ize upravit lichob&Znikové zkresleni obrazu
v sbihavost - zplisobené naklanénim projektoru.
O stranku dol{ 0D Strana - Slouzi k prochazeni stranky dold.
Format 15 Format Stisknutim zvolte format projektoru.
Zoom 61 Zoom Slouzi k priblizeni/oddaleni promitaného obrazu.
Dalkovy D 3201 ~ Stisknéte, dokud nezacne blikat indikator LED napajeni a
Oja(‘j’;’g 3299 potom stisknutim 01~99 nastavte pfisludny vzdaleny kod.
VSE 32CD Stisknutim nastavte vzdaleny kéd véem.
. Stisknutim tohoto tlacitka vyberete zdroj VGA.
VGA1 /1 8E 1/VGA1 .. .. « o s . Lis .
Slouzi jako ¢islo ,1“ na Ciselné klavesnici.
i i . Stisknutim zvolte zdroj S-video.
S-Video / 2 1D 2/S-Video . L « o x L1 .
Slouzi jako cislo ,2“ na Ciselné klavesnici.
. Stisknutim tohoto tlacitka vyberete zdroj HDMI.
HDMI1 /3 16 3/HDMI1 . L « o x . Lis .
SlouZi jako islo ,3“ na Ciselné klavesnici.
HDMI2 9B HDMI2 Stisknutim tohoto tlacitka vyberete zdroj HDMI.
. Stisknutim zvolte zdroj VGAZ2.
VGA2 /4 9A 4/NGA2 . L P . LI .
Slouzi jako cislo ,4“ na Ciselné klavesnici.
. Stisknutim tohoto tla¢itka vyberte zdroj kompozitniho
Video / 5 1C 5/Video videa.
. Slouzi jako Cislo ,5 na Ciselné klavesnici.
. Stisknutim tohoto tlaCitka vyberete zdroj DVI.
DVI/ 6 19 6/DVI .. .. « o xr . Lis .
Slouzi jako ¢islo ,6“ na Ciselné klavesnici.
. Stisknutim zvolte zdroj BNC.
BNC /7 1A 7/BNC . Y « . xr _ .
Slouzi jako cislo ,7* na Ciselné klavesnici.
. Stisknutim zvolte zdroje komponentniho videa.
YPbPr/ 8 17 8/YPbPr . L « o x . Lis .
SlouZi jako dislo ,8“ na Ciselné klavesnici.
Disolav Port /9 oF 9/DisplavPort . Stisknutim zvolte port Display port.
Isplay Fo Isplayro Sloui jako &islo ,9° na &iselné klavesnici.
. Stisknutim zvolte zdroj 3D.
3D/0 89 0/3D

Slouzi jako cislo ,0“ na Ciselné klavesnici.
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Poznamka:

. Pokud projektor podporuje funkce Dynamic Eco / Image Care, stisknutim tlaCitka AV Mute se spotreba
lampy snizi na 30 %.

Specifikace simulace funkce vzdalené mysi

. Funkce vzdalené mysi je podporovana, pouze kdyz je vybran pocitacovy zdroj, napfiklad VGA nebo
HDMI.

. Stisknutim tlaCitka ,Switch® na dalkovém ovladaci se na 15 sekund zobrazi kurzor v pravém hornim
rohu plochy.

. V rezimu vzdalené mySi by se mél kurzor pohybovat po ploSe hladce a souvisle.

. Stisknutim tlacitka ,Switch” na dalkovém ovladaci se korekce vertikalni sbihavosti pfepne do rezimu o

stranku nahoru/dold.
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Pouzivani tlacitka Informace

Funkce Informace zaru€uje snadnou konfiguraci a ovladani. Stisknutim tlacitka ,,?“ na panelu otevrete nabidku

Informace.
. Tlacitko Informace funguje pouze, kdyZ neni rozpoznan zadny vstupni zdroj.
Cislo S/3 XXXXXHHXXXK
Verze F/IW Hlavni co
MCU co1
LAN co1
Aktuélni zdroj vstupu VGA 1
Rozliseni 1280x800
Obnovovaci kmitocet 60.00 Hz
Zivotnost lampy
Jasny 0H
Eko O0H
Power 0OH
Hodiny filtru 0H
ID projektoru 0
Vzdalené spusténi koédu 0
Vzdalené spusténi kédu (Aktivni) 0
Adresa IP 192.168.1.1
Stav sité Pripojit
4~ Vystoupit
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Odstranovani problém

Dojde-li k problémm s projektorem, Fidte se nasledujicimi informacemi. Pokud problem pretrvava,kontaktujte
prosim Vaseho lokalniho distributora nebo servisni centrum.

Problémy s obrazem

Na promitaci ploSe se neobjevuje Zadny obraz.
. Ujistéte se, Ze jsou vSechny kabely a spojeni spravné a pevné pfipojeny, jak je popsano v kapitole
.Instalace”.
. Zkontrolujte, zda v konektorech nejsou ohnuty ¢i odlomeny koliky.
. Zkontrolujte, zda je projekéni lampa spravné nainstalovana. Viz ¢ast ,Vyména lampy*.
. Ujistéte se, Ze jste sundali vicko na objektiv a zda je projektor zapnuty.
. Zkontrolujte, zda neni zapnuta funkce ,Zatlumeni zvuku®.

Obraz je rozostfeny
. Zkontrolujte odkryti objektivu.

. Upravte podle potfeby zaostfovacim krouzkem.

. Ujistéte se, zda se promitaci plocha nachazi v pozadované vzdalenosti od projektoru.
(Viz stranky 70-73).

Obraz se tahne, pokud je zobrazeni v rezimu 16:9 DVD.

. Kdyz pfehravate anamorfni DVD nebo 16:9 DVD, projektor zobrazi nejlepsi obraz ve formatu
16:9 na strané projektoru.

. Prehravate-li titul ve formatu LBX, zménte format projektoru pomoci menu zobrazovaného na plose
(OSD).

. Prehravate-li titul ve formatu 4:3, zménte format 4:3 v projektoru pomoci menu zobrazovaného na
plose (OSD).

. Je-li obraz stéle jesté natazen, budete muset upravit i pomér stran nasledovné:

. Na vaSem DVD prehravaci nastavte format zobrazeni s pomérem stran 16:9 (Siroky).

Obraz je prilis maly nebo prilis velky.

. Upravte packu zoomu na horni strané projektoru.

. Projektor posurite bliz nebo dal od promitaci plochy.

. Stisknéte ,Menu“ na panelu projektoru, prejdéte na ,Obrazek-->Format”. VVyzkouSejte rizna nastaveni.
Obraz ma zeSikmené bocni okraje:

. Je-li to mozné, zménite polohu projektoru tak, aby byl sméfoval na stfed promitaci plochy a byl pod ni.

. Upravte nastaveni pomoci ,Obrazek-->Vertikalni sbihavost” v nabidce OSD.

Obraz je pfevraceny

. V nabidce OSD vyberte funkci ,Nastaveni-->Projekce“ upravte smér obrazu.
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Rozmazany dvojity obraz

. Stisknutim tlacitka ,Format 3D“ pfepnutim na ,Vyp.“ zabranite rozmazanému dvojitému 2D obrazu.

Dva obrazy, format vedle-sebe

. Stisknutim tlacitka ,Format 3D“ pfepnutim na ,SBS" spravné zobrazite vstupni signal HDMI 1.3 2D
1080i vedle-sebe.

Obraz se nezobrazuje ve 3D
. Zkontrolujte, zda neni vybita baterie v 3D brylich.

. Zkontrolujte, zda jsou 3D bryle zapnuté.

. Kdyz je vstupni signal HDMI 1.3 2D (1080i vedle sebe), stisknéte tlagitko ,Format 3D“ a pfepnéte na
~SBS*.

Jiné problémy

Projektor pfestal reagovat na vSechny ovladaci prvky

. Pokus je to mozné, projektor vypnéte, odpojte napajeci kabel od sité a pockejte nejméné 20 sekund.

Lampa vyhorfela nebo praskla

. KdyZ lampa dospéje ke konci své Zivotnosti, vyhofi nebo hlasité praskne. Pokud se toto stane,
projektor nelze zapnout, dokud lampa nebude vyménéna. Pfi vyméné lampy postupujte podle pokyn0
v Casti ,Vyména lampy*“ na strdnkach 64-65.

Problémy s dalkovym ovladanim

Nefunguje-li dalkové oviddani

. Zkontrolujte, zda je pracovni Uhel dalkového ovladani v rozsahu +15° vodorovné a svisle vicéi jednomu
pfijimaci IR na projektoru.

. Mezi dalkovym ovladanim a projektorem nesmi byt pfekazky. Postavte se do vzdalenosti nejvic 5 m
(16 stopy) od projektoru.

. Zkontrolujte spravné vioZeni baterii.

. Pokud jsou baterie vybité, vymérite je.
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Varovné indikatory

Kdyz se rozsviti vystrazné indikatory (viz nize), projektor se automaticky vypne:

Indikator LED ,LAMPA® sviti Cervené a pokud indikator ,Napajeni/pohotovostni rezim*“ blika oranzové.

Indikator LED , TEPLOTA® sviti Cervené a pokud indikator ,Napajeni/pohotovostni rezim“ blika
oranzové. Znamena to, Ze projektor je prehfaty. Za normalnich okolnosti se mlze projektor znovu

zapnout.

Indikator LED ,TEPLOTA" blika ¢ervené a pokud indikator ,Napajeni/bezpeénostni rezim“ blika

jantarové.

Odpojte napajeci kabel od projektoru, pockejte 30 sekund a akci zopakujte. Pokud se vystrazné indikatory znovu
rozsviti, pozadejte o pomoc nejbliz8i servisni stfedisko.

Zpravy indikatort LED

Indikator LED napajem Indikator LED napajeni | Indikator LED teploty | Indikator LED lampy

Cerveny)

Pohotovostni stav
(Vstupni napajeci
Sndra)

Stale sviti

Zapnuto (zahfivani)

Lampa sviti

Vypnuti (Chlazeni)

Quick Resume
(100 s)

Chyba
(nadmérna teplota)

Chyba
(selhani ventilatoru)

Blika ¢ervené

Blika ¢ervené

Chyba

(selhani lampy) Blika Cervené

Blika
(0,5 s nesviti / 0,5 s sviti)

Stale sviti

Blika

(0,5 s nesviti / 0,5 s sviti).
Po vypnuti ventilatoru
chlazeni znovu sviti
Gervené.

Blika
(0,25 s nesviti / 0,25 s sviti)

O

©)

Blika

O

O
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Vypnuti:

Vypnout?
Stlacte Zap/Vyp

Upozornéni na stav lampy:

Upozornéni na stav lampy

Prekrocena Zivotnost lampy

Teplotni vystraha:

Pozor! PRILIS VYSOKA TEPLOTA

Ovéite prosim:

1. Ujistéte se, Ze prichod vzduchu neni blokovan.

2. Ujistéte se, Ze teplota prostfedi nepfesahuje 45°C.
Jestlize problém trva,

Kontaktujte stfedisko oprav

Zéavada vent.:

Pozor! Ventilator blokovan

Projektor bude vypnut automaticky.

Kontaktujte stredisko oprav

Mimo rozsahu zobrazeni:

T ear |
© 9

Mimo rozsah
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Technické udaje

- 1920 x 1200/85 Hz RB (max. Sifka pasma: 282 MHz) pro DP
- 1080p/75 Hz (max. Sitka pasma: 225 MHz) pro HDMI
- Ruéni zoom a ostreni
Objektiv - 15,94 - 25,5 mm
- WXGA/1080P: 20,77 - 31,13 mm
- Rezim EKO. < = 0,5 W pfi 110/220 V~

Maximalni rozliSeni

Lampa

- Aktivni rezim (>0,5 W; < 3 W) pfi 110/220 V~
Svételny vystup - 1080P/WXGA: 5000 lumeni (typicky)
(Stanoveni stfedové polohy . )
posunu objektivu.) - WUXGA: 5200 lumend (typicky)

- WXGA: 24,7"~302,7"
Velikost obrazu (GhlopFing) - 1080P: 25,1"~309,4"
- WUXGA: 25,8"~318"
- 2,49 (Wide.) - 3,42 (Tele)
- WXGA: 2,49 (Wide.) - 3,42 (Tele)
- 1080p: 2,49 (Wide.) - 3,42 (Tele)
- WUXGA: 2,49 (Wide.) - 3,42 (Tele)

Konektor VGA2 In/YPbPr, konektor VGA2 In/YPbPr, port Audio3-In (Video/S-Video),
Audio1-In(VGA1), port Audio2-In(VGA2)

Konektor RJ-45, konektor USB-B mini (upgrade firmwaru), konektor HDMI, port
Vystupy Display port, konektor vystupu VGA, port S-video, port vystupu zvuku, vystup
napajeni USB (1,5 A), port videa, konektor RS232C

Vzdalenost promitani

Vstupy

Port pro pfipojeni dratove
mistni sité LAN

Servisni port Vystup napéjeni USB (1,5 A)

1 x RJ-45 (10/100 BASE-T/100 BASE-TX)

Reprodukce barev 1073,4 milion barev
- Frekvence vodorovného vykreslovani: 15,375 - 91,146 kHz
Frekvence vykreslovani
- Frekvence svislého vykreslovani: 24 - 85 Hz (120 Hz pro funkci 3D)
Kompatibilita synchronizace Oddé&lena synchronizace
Zabudovany reproduktor Ano, 10 W
Napajeni 100 - 240 V~ 50/60 Hz
Vstupni proud 25-10A
Prikon (typicka hodnota)
- Typicky 445 W MAX 490 W pfi 110 V~
- Typicky 425 W MAX 470 W pfi 220 V~
- Typicky 355 W MAX 390 W pfi 110 V~

- Typicky 340 W MAX 375 W pfi 220 V~

Vypnuty rezim EKO.

Rezim EKO.
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Rozméryahmotnost | Popis

Orientace pfi instalaci Stll/vpredu, stal/vzadu, strop/vpredu, strop/vzadu
Rozméry 415,4 mm (S) x 336 mm (H) x 117 mm (V)
Hmotnost 5,2 kg

Provozni: 5 ~ 40°C v rezimu Jasny (normaini rezim), vlhkost 10 % az 85 %
Provozni prostfedi (bez kondenzace)

Provozni: 5 ~ 45° C v rezimu EKO., vihkost 10 az 85 % (bez kondenzace)

Poznamka: Zmény specifikaci bez pfedchoziho upozornéni vyhrazeny.
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Globalni zastoupeni Optoma

V pripadé potfeby servisnich sluzeb nebo konzultace se
obratte na mistni zastoupeni firmy.

USA

3178 Laurelview Ct. L 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA 510-897-8601
www.optomausa.com & services@optoma.com
Kanada

3178 Laurelview Ct. L 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA 510-897-8601
www.optomausa.com & services@optoma.com

Latinska Amerika

3178 Laurelview Ct. L 888-289-6786
Fremont, CA 94538, USA 510-897-8601
www.optomausa.com & services@optoma.com
Evropa

42 Caxton Way, The Watford Business Park
Watford, Hertfordshire,

WD18 8QZ, UK W +44 (0) 1923 691 800
www.optoma.eu +44 (0) 1923 691 888
Servisni tel.: +44 (0)1923 691865 & service@tsc-europe.com
Benelux BV

Randstad 22-123 W +31 (0) 36 820 0253
1316 BW Almere () +31 (0) 36 548 9052

The Netherlands
www.optoma.nl

Francie
Batiment E W +33141461220
81-83 avenue Edouard Vaillant +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, France & savoptoma@optoma.fr

Spanélsko

C/ José Hierro,36 Of. 1C W +34 91 499 06 06
28522 Rivas VaciaMadrid, +34 91 670 08 32
Spain

Deutschland

Wiesenstrasse 21 W & +49 (0) 211 506 6670
D40549 Dusseldorf, +49 (0) 211 506 66799
Germany &j info@optoma.de
Skandinavie

Lerpeveien 25 W +47 3298 89 90

3040 Drammen +47 32 98 89 99
Norway &j info@optoma.no
PO.BOX 9515

3038 Drammen

Norway

Korea

WOOMI TECH.CO.,LTD.
4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
seoul,135-815, KOREA

Japonsko
USRS I 37 X 3-25-18
MRS A —= 2

com
av 2y bk s#—0120-380-495

Tchaj-wan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.

com.tw

www.optoma.com.tw

Hongkong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

Cina

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China

(L) +82+2+34430004
+82+2+34430005

(&) info@os-worldwide.

www.os-worldwide.com

¢ +886-2-8911-8600
+886-2-8911-6550
(& services@optoma.

asia.optoma.com

() +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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